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1. Bevezetés
Mottd:"Minden egyszdt, ha mar eltoltéttél
néhany évet a hozzaszokéassal"

1.1 Kinek szanjuk ezt a kbnyvet?

Remélem, mindenkinek hasznos lesz, aki éfithkla szamitdgépes zenélés irant. Segithet
azoknak, akik angol tudas hijan keveset értetteds angrogramhoz mellékelt
dokumentéaciébdl. A megcélzott csoportok kozott spel a teljesen keddzenélni akard, de
ezt tapasztalatok nélkil megvalodsitani nem tud@zenfogva vezetést igéiiltabora,

kozeli ismebéseim kozul is szamosan inspiraltak az irasra. Avkgelents része Kalle
Kaivola eredeti felhasznal6i leirasara épul - koet@ felhasznélas engedélyezéséért. Ezt
prébéaltam Bviteni mas forrasokbdl és kiegésziteni, pontostajét tapasztalataimmal. Ha
valaki eddig a nyelvtudés hianyara fogta, amiém fetott neki zenélgetni - nos annak
mostantol, hogy e konyv elkészlilt, valamilyen miédsikét kell kitalalnia.

1.2 Egy kis torténelem

Idésebbek és katonaviseltek biztosan emlékeznek rhégebeli Commodore 64
szamitogépre. Célorientalt chipjeivel (VIC, SID AFmaga volt a csoda. A '95 decemberi
CHIP cikke ir a Micha Peternel féle C64 emuléatqrsdtt felveti, éppen ezért olyan nehéz
emulalni ezt a 13 éves, 1 MHz-es 8 bites gépetikdslégitt sebessdgemulalashoz -
barmilyen hihetetlen - Pentiumra van sziikség. Régnmodore-osoknak a Peternel féle
programot j0 szivvel ajAnlhatom, kellemes emlékékeeszt az emberben és egyfajta U
nosztalgia van kialakuldban a C64 irdnt. Megjelk@téC-s SID playerek is, immar sajat
hangkartyankon hallgathatjuk meg a régi Commodoreldiakat.

Az elsb néhany év utan igen sokat &gjbtt minden. A kezdeti, csak karakteres képékny
kezdetleges gyufaszalemberkék és pittyegések méuilkek, finomodtak a grafikdk, a maga
idejében grafikailag a GEOS példaul kiemelkedlt. Tobb ismefs is ezzel készitette a
diplomamunkdjat. A hangok, a zenék vilagaban is pefsze fefldés: a Music Shop mar
egészen hasznéalhat6 eszkoz volt. Azt a fajta zenédpviselte - persze még nagyon
alacsony szinvonalon - amit most a MIDI zenék imdshasznélnak. Leh#eg zeneétinek

kell lenni és a kotta fél kell megkodzeliteni a dolgokat. Az ilyen zenékston és hangfalon
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keresztil széltak csak elfogadhatoaviel megjelentek az élsinallé zenedemo kollekciok
is.

A jatékok zenéje végll eljutott a Rambo Il és ai¢tgdter Jugd szinvonalara, kezdte
kihasznalni a gép hardver nyujtotta leisgtgeket és az élés-tracker program is napvilagot
latott a C-64-en: Rockmonitor volt a neve. Ez agpam tobb verzidban is napvilagot latott,
béar szeréi minden valtozatot a "final" szocskaval lattakietek képviselték az elektronikus
zenekészitésnek azt a masik agat, ahol nagyobbdsz@dpot élvezhetett a kottat esetleg nem
is ismeb, de a j6 zenét nagyon szérétlhasznald, szabadon digitalizalhatott
hangszermintakat és kdzepes ritmusérzékkel, hallésgen j6 (na persze technikailag az
akkori szinvonalon) zenéket lehetett szerkeszteni.

1.3 Miis az a Scream Tracker?

A Scream Tracker (tovabbiakban ST) egy olyan Cvereirt savszerkesirogram, amivel
zenemodulokat, dalokat lehet komponalni, melyeltaligalt hangmintakbdl és/vagy FM
szintetizator hangszereibvalamint hangjegy adatokbdl allnak. A zenélésthega
berendezések, szintetizatorok, MIDI masterkeyba&rdelkil is hozzakezdhetlnk: elég egy
olcsé Sound Blaster hangkartya és mar igy is énketliszép eredményeket, tovabba
befektetett munkank sem vész karba, mivel a séusgebvel rogzitett zene sziikség esetén
mas programok szamara, - még a MIDI vilag szanwétalakithatd.

S A 88 iy "

természeteshangszer mintdigitalis mintdk utasitasra @ kilonbo® esetleges
hangok lehet akara  téroldsa lejatszas RAM- hangmagas- modositd
digitalis  vizcsobogas is bél vagy saggal  effektekkel, 4
mintavétele- ROM-bdl 32 csatornan
zése
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Az ST jelen verzidja 32 sav kezelésére alkalmasld&tséges a Sound Blaster csalad
beépitett szintetizatorat is hasznalni, az igdmteségeket a digitalizalt hangszermintak
jelentik, igy szinte barmilyen hangszert, zajt, desffektust hasznalhatunk.

A digitalizalt mintdkat hangszerként hasznalvamér@em kottabdl, hanem egy utasitas
szerkes# segitségével tudjuk megszolaltatni. A zene leiraggnevezett blokkokban
(pattern) végezzik, ez egy 64 sorbdl allo tabl&labe irhatjuk vagy a szamitogép
billentyiizetét zongoraként hasznélva bepdtydghetjik a hgyejet. A hangokat,
hangcsoportokat barmikor tudjuk médositani, megéizigl Ujrahallgatni, masolni, arrébb
tolni, stb. Egy ilyen lapon maximum 32 oszlop letagyis ennyi csatorna szélhat
parhuzamosan. Az ilyen lapokbdl tudjuk aztan magé&tneszamot felépiteni egy listaban,
ahol a blokkok sorszamait a lejatszas sorrendjédlearoljuk. Lejatszaskor a sorrendlistan
végigmenve a lapok sorrendjén - az esetleges iésmdtkel egyltt - kertilnek végrehajtasra a
blokkokban definidlt hangesemények.

A Scream Trackerrel éllithatd zene misége nem versenyezhet ugyan a stadidbeli
hangzasmi6iséggel, de amét felhasznaloknak, akiknek a PC-ben elkésziiltmaga a
végtermék, sok lehéséget ado remek eszkdz ez a zeneszetkpsagram.

1.4 Miért pont a Scream Tracker?

Az ilyenfajta programok egyik mai PC-s képviélsl szol ez a konyv. Kivalasztasanal tobb
szempont is felmerult. Mas zenemodul szerkdsget 6sszehasonlitva igen kdnnyen
megtanulhato és kezelése is felhasznald baratg&tatisaival is kiemelkétnydjt és még
van egy nagy erénye: a program szabadszoftver, analgyarki ingyen hozzajuthat. A
program 3.2 véltozata az 1995 majusi CHIP CD médték is helyet kapott
(\CHIP\TURKALO\DOS\SCRMT32.ARJ).

Ez a kbnyv Utmutaté a Scream Tracker 3.2 zeneszabkéz. Azoknak irodott, akik
szeretnének rovid idalatt, kis szellemi és anyagi befektetéssel haisgofesszionalis, de
j6 minésédi szamitdgépes zenét komponalni. Egy egész zerakanal felett rendelkeznek
mostantol, hiszen barmilyen hangmintat készithemigkofonrél, magnetofonrél vagy CD-
rél. Akik korabban mér dolgoztak hasonl6 programnsatendelkeznek némi zeneelméleti
alapismerettel, azoknak a "Tovabbi informéaciokaéTippek, trukkok" fejezetet ajanlom
figyelmébe.
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1.5 Hardver kbvetelmények

Az ST futtatasahoz sziikséges gép legaldbb 3868} RAM (1408 extended), VGA

kartya és hangkartya, fusson rajta a DOS 3.0 vagghkbi valtozata. Helyfoglaldsa a
merevlemezen minddssze parszaz kilobyte. A tamudaagkartyak a Sound Blaster mono,
Sound Blaster Pro és Sound Blaster 16 stereo, &Stitriasound (tovabbiakban GUS) stereo
és minden kartya, amely 100%-ban kompatibilis valgrfentemlitett tipussal. Az FM-opcio
csak a Sound Blaster csalad kartyaivakddik, mivel a GUS-on nincs FM szintetizator
chip. Egértdmogatas nincsen, mivel itt sikertlkasdillentyizetsl is kényelmesen és
hatékonyan hasznélhat6 szerkésltrehozni. Nem szigortan vett hardware igényeghejé
erésits és legalabb kozepes mér&eét vagy harom utas hangfal is j6l megfér a fenti
tarsasagban. Ha csak fejhallgatonk van, igyekezgzéldmilyen hangfalas megoldast talalni,
esetleg aktiv dobozokat beszerezni, bar azok kistiilé miatt nem versenyezhetnek a
nagyobb méréthagyomanyos tarsaikkal.

Szlkség van némi EMS memoriéra, mivel az ST a hanigkat az EMS terlletre tolti (még
a GUS-nal is). A blokkadatok a hagyomanyos (64@ktilmemoriaban vannak tarolva. Ha
kevés memoriaval futtatjuk a programot, akkor ab@daMemoria kijelzés kiirasa pirosra valt
at. llyenkor legjobb azonnal elmenteni munkankadttraz ST memoriadkos helyzetekben
bizonytalanna valhat.

Ha az ST-vel dolgozva nem hasznalunk EMS memd@git,nagyobb mérétzenemodul
betdltése piros szinnel a balfelsarokban kiirddo kevés memdariara utalo hibalzénatgy
akar a szamitogép lefagyasat is eredményezhetsokithangszer betoltésénél példaul
eléfordulhat az "ALLOC EMS ERROR 88" hibalizenet. Hésetén ajanlatos azonnal
elmenteni munkankat és haladéktalanul kilépni @m@umbdl, miebtt lefagyaséaval
megakadalyozna a mentést.

A problémamentes memdria hasznalathoz sziiksége$-(@OBlY'S allomany létrehozdsdhoz
az alabbi minta szolgalhat segitségul:

DEVICE=C\DOS\HIMEM.SYS
DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE ALTBOOT
DOS=UMB HIGH

10
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1.6 A Scream Tracker terjesztése

Az ST szabadszoftver (freeware), ami azt jelemtijyhtovabbadhat6 baratainknak vagy
barkinek, amig ez nem pénzért torténik. Az egydiveos dolog, hogy az atadott csomag az
eredeti legyen, nincs jogunk azok kozott selejtdraayos vagy 6sszekevert allapotot
tovabbadni.

Az alapgondolat az, hogy jogunk van hasznélni grarmot, de az nem adhaté tovabb
pénzeért. Az egyetlen kivétel az arusitasra, ameigyrshareware forgalmazo cég
gyijteményében szerepel a program.

Az ST-re nincs garancia. Mivel nem fizetnek semartiiasznélok a szoftverért, igy az a
korrekt eljaras, hogy mindenki sajat kockazataiszhalja. A szekznem tudja garantalni,
hogy a program mindig elvarasaink szerint fagkidni. Szerencsére a program kiforrottnak
latszik, és a tapasztalatok szerint, ha nem prékalale valami végzetes dolgotiwelni,

Ugy egészen stabilantikbdik.

11
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1.7 Az Gjrakeverés illemszabalyai

Tobbek kdzt még egy olyan hasznos tulajdonsagarisax ilyen modulszerkegkkel
készitett zenéknek, hogy a programokhoz hasoritftasiadott zenék mintegy a
forrdskoddal egydtt kertilnek kibocsatésra, hiszpnzeneszerkegibe betoltve nyitott
konyvkeént fekszik dittiink, milyen hangzast hogyan értek el. Legfeljablfordul eb
idénként, hogy a hangszer nevek helyett mindenfélé®limenet olvashatd, de ez nem
igazan lehet zavaro. Es itt emlitenék meg még etpott ha egy mar megléwzene
atdolgozasara adjuk fejunket, tartsuk be az aldlbbiszabalyokat:

1 Lehetleg az eredeti késdiengedélyével keverjik at a zenét.

1 Ha sajat keverési munkankat tovabbadjuk, illikifetetni, hogy mi csak remixit
vagyunk és jelezziik, hogy ki készitette az eredutiiogy hamisitas ize legyen a
dolognak.

1 Ha Ujrakeverés készilt, gy az mas névvel és aee@lomany tarsasagaban keruljon
tovabbadasra.

1.8 A hasznalt jel6lések

Szdgletes zardjelben a billeigombinaciok vannak jelolve. Példaul a [ALT+A] jetére,
hogy az Alt billentyi nyomvatartasa mellett leltjik az A tietA Iényegesebb részeknél
képernyfoto is szerepel.

Most pedig lassuk a medvét. A tanulasnal az ldegleasznosabb, ha elinditjuk a programot
és menetkdzben olvasgatva a leirast, rogton kidisgbunk mindent a gyakorlatban. A
szOgletes zarojeles kifejezések minden esetbamnbillkombinacodkat jeldinek.

Remélhetleg az igen részletes tartalomjegyzék is fogjateapa keresést.

Bar a készitentlzene igen egyszerlkoto elemekdl all, mégis 6riasi variacids lehEteget
hordoz magéaban. Az ABC is csak néhanyipetelyet barki le tud irni, mégsem képes akarki
a Haboru és béke megalkotasara. Gyakorlassal azgsbi@mindent elérhetlink. Ehhez
kivanok sok sikert mindenkinek. :-)

Ha a leiras készitésekor esetleg valamilyen pamisdigot, hibat vétettem volna, szivesen
fogadok mindenféle jobbité szandéku kritikai éséteit:

12



Szamitdgépes zeneszerzés /| A Scream Tracker ¥2zarkesztd

Csizmazia Istvan
rambosoft@commodore64.hu
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2. Scream Tracker konfiguralas

A program inditasa utan az alabbi cimkép jelenik nita hangkartyank felismerése nem
lenne sikeres, Ugy ezen a parancssori kapcsolfikitahk segiteni. Eél bévebben a ké&bbi
errdl sz6lo alfejezetben lesz sz0.

I£ FREEWARE AND CaM FREELY DISTRIBUTED AS LOMNG A%
INUVOLUED. THERE IS HARRANTY. Detai i

ails in ET3.DOC.

g soundcard (none specified on command linel}...
sound. .. Testing sound,.. One .
iGravis Ultrasound I0:22@ MEMORY:1024K

2.1 Scream Tracker alapbeallitasok [SHIFT+F9] (S¢ings)

Az els dolog, amit a legetsprograminditds utén el kell végezniink, az az aalbitbs
értékeinek felllvizsgalata. A beallitasok képéijaya [SHIFT+F9] billentjikombinéaciéval
érhetjuk el.

14
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Képernyé szinek (Screen colors)

Az el beallitasi lehdiség a képerryszineinek megvaltoztatasa. Itt 13 funkcio sziekeét
atallitani a paletta értékeinek cseréjével. A haosaiopban az RGB, vagyis a piros (RED),
z6ld (GREEN) és a kék (BLUE) szinkomponensek éitédguk, ezek adjak ki soronként az
adott funkcidhoz tartozé kikevert szint. Az szigkeket 0 és 63 kozott adhatjuk meg illetve
konkrét érték beirdsa nélkil a [+] és a [-] gomtakkdjuk folyamatosan véltoztatni a kurzor
helyén szereglszamot. A [D] billentyivel az eredeti palettakiosztast tudjuk helyredllita
(restore default colors). Az alapbedllitas szimsdzatavon is szemnek kellemes 6sszhatast
adnak.

Screen colors

> 00 00 00
20 17 10
41 36 21
63 55 33
57 00 00
00 44 00
63 63 00
38 37 36
05 09 22
06 12 29
18 16 15
12 11 10
34 00 00
XX XX XX
XX XX XX
XX XX XX

15
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Hangkartya bedllitas kijelzése (Soundcard settings)

A hangkartya felismerése alapesetben automatikueatorténik. Ha a hasznalt kartya nem
100% kompatibilis Sound Blaster, Sound Blaster Bomnd Blaster 16 vagy Gravis
Ultrasound tipusokkal, akkor a parancssori kapésaliitasaval tudunk segiteni a probléman.

Ha nekunk kell kézzel elvégezni a beéllithsokay, aigiikbdéshez az aldbbiakat kell
kivalasztani:

1 egy IRQ, hogy a hangkartyat beillesszik a megsisikiendszerbe

1 egy DMA (Direct Memory Access) csatornat a kartgaaénemoria kdzti adataramlashoz
1 és az /O port baziscimét, amelyen a kommunikéajidkz

Kllénb6a hangkartyak esetén az aldbbi jellénértekek szerepelhetnek:

SB SBPro SB16 GUS
Mono mintavételi sebesség* Mono mixing rate* 22000 @20 44100 38587
Stereo mintavételi sebesség* Stereo mixing rate* - 0P20 44100 38587
I/O port baziscime IO-Address 220 220 220 220
Megszakitas szama IRQ-Interrupt 5 5 5 O**
DMA csatorna szama DMA-Channel 1 1 1 O***
* = A hasznalt szamitdgép tipusatol és gyorsasafjigdp erték
** = A tényleges érték a kijelzéit eltérsen 3, 5, 7, 11, 12 vagy 15 lehet
** = Atényleges érték a kijelzett eltérden 1, 3, 5 vagy 7 lehet

A paraméterek részletes leirasat a "A parancsapaddolok” cini fejezetben talalhatjuk
meg.

Konyvtar bedllitasok (Instrument and Song directory)
A két kijeldlhets kbdnyvtar lesz az alapértelmezett hely, ahol a imanigikat illetve a teljes

dalokat fogja €iszor keresni, de a teljes kdnyvtarstrukturabandgéietink. A path
megadasakor a zar6 backslash karakter beirdsaziduséges.

16
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Instrument dir  D:\SCREAM32\HANGSZER
Song directory | DASCREAM32\DALOK

17
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Akkord Gizemmdd hangjainak megadasa (Editing Chords)

Az akkordokat a blokkszerkegbien tudjuk hasznalni. Ennek értékei nem fixek, ezek
tetszés szerint meg tudjuk valtoztatni. Alaphelpeete beallitasi tablazat a leggyakrabban
hasznalt értékekkel van feltbltve. Az akkordtatdiditésénél a Piano mode fejezetben leirt
hangjegyeket hasznalhatjuk, mig hangjegy torléselmi[.], mind pedig a [-] billentivel
lehetséges. Figyeljink r4, hogy az akkordtableognmam konfiguracidjaval egyutt meilik

el, nem pedig a zeneszammal. Az akkord zemmoahkdarol a "Blokkszerkesit
parancsok” cirin fejezetben olvashatunkebben.

Scream Tracker V3.2 Copuright (C» 1993,1994 Sami Tammilehto

P o W cranner B _—

ain_ Menu Fi..F4

M. e
Quick-Hel CTIRL-L

Quit to DOS  F5/FB ...
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2.2 A parancssori kapcsoldk (Commandline settings)

A hangkartya felismerése alapesetben automatikiektdéassal torténik. Ez a 100 %-ig
kompatibilis eszkdzok esetén tobbnyire helyékddést eredményez. Hiba esetén az
automatikus detektalas értékeit a parancssori kéqidsal lehet felulbiralni. Ezt az ST
programot az alabb ismertetett kapcsolokkal inditguk elérni:

-sl Sound Blaster hangkartya
-s2 Gravis Ultrasound hangkartya
-s5 Sound Blaster Pro és 16 hangkartya

-m### | Mintavételi sebesség beallitasa ### értékre.

Gravis kartyanal nincs hatasa

-a### | A hangkértya altal hasznalt I/O port baziscime

-i###  |A hangkértya altal hasznalt hardware megsaskfzama
Csak Sound Blaster kartyaknal

-c### | A hangkartya altal hasznalt DMA csatorna szama
Csak Sound Blaster kartyaknal

-b012 |Az 512/1024/2048 byte SB buffer hasznalat@hiEkasa
Csak Sound Blaster kartyaknal

-? A lehetséges kapcsolok kilistazasa

-fO File miveleteknél minden allomany kiirdsa fehér §dasz

-f1 File miveleteknél az .S3M-ak z6ldek, az .STM-ek barnaki@D-ok fehérek,
minden mas allomany kiirasa sarga 84asz

-f2 File miveleteknél az .S3M-ak z6ldek, minden mas allomaigda fehér szinlesz

-f3 File miveleteknél az .S3M-ak és az .STM-ek zdldek, minués allomany kiirasa

fehér szik lesz (alaphelyzet)
-l Masik modszert fog hasznalni a DOS-Shellbe viliépéshez

-d Kiirja a program forditasanak datumat éspihtjat
-p Csak billentyt lenyoméasa utan fog elindulni a program
-X Engedélyezi a csatornankeénti hulldmformakat nduG@ttannel Scope-t

Hataséara az FM kéartyakndl a SOutputScope is engend lesz

Az -s paraméter akkor hasznos, ha kompatibilis/&akat a program esetleg nem hajlandé
felismerni. Ekkor megmondjuk neki, milyen tipusunagsa. Ez az esetek tébbségében
sikerre vezet. Bfordul, hogy nekiink kell megadnunk a kartyara jalté tobbi hardver

adatot is: az I/O port baziscimét az -a, a hardegezakitas szamat az -i, a hangkartya altal
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hasznalt DMA csatorna szamat a -c paraméterralkusiallitani. Altalaban évakodjunk a
DMA csatornat O-ra allitani, ezt mas eszkdzok szokisajatitani, hasznaljunk mast, pl. az
1-est helyette. Egyes SB 16 kompatibilis kartyakakkor tudjak a 44 kHz-es mintavételi
sebességet produkalni, ha ezt parancssorbdl a @a4epitségével kozvetlendl beirjuk.

Ha az automatikus detektalas eredménytelen, aldtsreati egy START.BAT allomanyt
létrehozni, és a kébbiekben ezt hasznalni a program inditasahoz. leteerik ki
hangkartyankhoz a legjobb eredményt ad6 paranassonentsik el a helyes valtozatot. A
START.BAT batch file lehetséges tartalma példayl 8gund Blaster 16 kompatibilis kartya
esetén az alabbi lehet:

st3.exe -s5 -m44100 -a220 -5 -c1 -x -fl1

2.3 A kezedi felllet

Aki ismerte a Scream Tracker régebbi verzidit,dfjnh hogy a program kilképe alaposan
megvaltozott a 2.x valtozat 6ta. Sok régebbi paranaradt meg az eredeti helyén a régi ST
(vagy Composer 669, Multitracker) felhasznélok miAzoknak, akik ezeket valamennyire
ismerik, nagyon ismés lesz az Uj felhasznaléi felllet. Akik viszontksa egyszdibb
Protrackert vagy valamilyen hasonlé egy#iberprogramot hasznéltak, azoknak egy kicsit
tobbet kell tanulni az atszokashoz. A kilonb&gpernyket és a hozzajuk tartozé
parancsokat a tovabbiakban teljes részletességgjekftargyalni.
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3. Sorrendlista [F1] (Orderlist)

Ezen a helyen lehet a mar elkészitett blokkok sdi&t (sequence) megadni. A bal oldalon
talalhato oszlop tartalmazza a blokkok (pattertejgtszasanak sorrendjét. Ezt a blokk
sorszamanak az aktualis helyre vald beirasavetydla [-] torli a kurzor alatti bejegyzést, az
[INS] beszur egy Uj pozicidhelyet a listaba, a [PBlllentyivel pedig pozicidval egyutt

torol egy listaelemet.

A kilénb6a blokkok lejatszasi rendje a sorrendlistaban (olid®rvan eltarolva. Mivel
maximum 100 blokkot (00-99) hasznéalhatunk, ez elég egy hosszabb zeneszamhoz is, a
blokkok pedig tobbszér megismételbek a sorrendlistdban. Alapéen a sorrendlista
maximalisan 255 bejegyzést tartalmazhat, ezek likezédalban szerefilblokkok lejatszasi
sorrendjét.

A font leirtak az Uj ST 3.x programverzioval beuvetreS3M tipus szabadsaga, ha a régi
MOD tipust eéltetjik (Force Amiga Limits), gy ezek az értékekilebb tartomanyban
mozognak. Olyankor 7 oktav (0-6) helyett csak Jwkan (3-5) tudunk hangokat hasznalni,
maximum 64 blokkunk és 128 tagu sorrendlistanktlehamint az effekt adatok is csorbat
szenvednek (pl. elveszik a finompanoramazas).

Vigyazzunk, hogy lejatszas alatt a tobbi Uzemmaodhagszokott [+] és [-] billentyitt nem
a blokkokat lépteti ére-hatra, hanem a kurzor pozicidjatél fiagg alapbeallitast valt vagy a
beirt értékeinket irja felll.

21



Szamitogépes zeneszerzés / A Scream Tracker 38zarkesztd

Scream Tracker UZ.2
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3.1 Teljeskdri valtozok a sorrendlista médban
Ezen a képerrén lehet az aladbbi valtozokat bedllitani:

Tempo (Tempo)

A zene egészét érthsebesség finombedllitdsa. Ez lesz a dal tempajmdshol nem
allitottunk rajta. Az alapértelmezett értéke 7Dwiaglecimalis 125. A tempo BPM (Beats
per Minute, azaz a percenkénti Utések szama) éwréleedllitdsara szolgél, vagyis az
Utem/méasodperc=xx/2.5 lesz. Az xx értéke hexa FeFelsHz0tt lehetséges.

A MOD tipusban ilyen nem szerepel. LejatszaskoZbBmmatosan mutatja az érték
esetleges véltozéasait.

Sebesség (Speed)

A zene egészét érthsebesség beallitasa. Ez lesz a dal sebességashalmem allitottunk
rajta. Az alapértelmezett értéke 06. Ertékét @§Ja [}] billentyiikkel tudjuk valtoztatni a
blokkszerkes#ben. Ez a parancs a zene sebességének, azaz &oiEmék modositasara
szolgal. A hasznalhato érték Qil;tami a leggyorsabb; egészen az FF-ig, ami adsglab
valtozhat.

Lejatszaskdzben folyamatosan mutatja az értékegmetivaltozasait.

A modul hangereje (Global Volume)

A zenemodul hangereje, minden csatornara hataasaBvtéke a 00 (teljes csend) és
40 (a maximalis hangé&r kozott valtozhat. Lejatszaskor folyamatosan njaitat érték
esetleges véltozasait.

A kimeneti eszkdz hangereje (Master Volume)

Beallitasa GUS kartyanal nincs hatasa. A mastegdiéa Sound Blasteren torzitast okozhat.
Ha egy zene rosszul sz4l Sound Blasteren, a maatgeé csokkentése ezen segithet.
Lejatszas kozben folyamatosan mutatja az értélegestvaltozasait.

Hangszer kikapcsolas (Volume 0 opt)

Ez az opci6 isdleg a Sound Blaster kartydkhoz készult. Kikapcsatjekat a hangszereket,
amelyeknek a hangereje sokaig 0, megsporolva eénei processzortd. Ez jOl latszik az
informaciosképernyn is: alapesetben a nulla hangérejallitott savoknal piros kéi pontot
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latunk, mig a kikapcsolt hangszereknél adsgtont a 00 érték piros szine utan kikapcsolt
allapotaban sttétbarnara valt at. Ezt a funkdigtgf demdkban haszndljak. A GUS kéartyanal
a megsporolhaté idminimalis.
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[ALT+A] Amiga kotottségek alkalmazésa (Force Amigalimits)

Alkalmazza az Amiga MOD-ra jellerikorlatozasokat. A legbb sZikités a hasznalhaté
oktavok szamaban mutatkozik: mig ez az ST 3.2-ksphalyzetben nyolc oktav, a MOD-
oknal ez csak harom (1-3). Bar beiraskor elfogadpgabb értékeket, lejatszaskor csak a
harom oktavban fog szolni.

Gyors hangeicsuszasok (Fast volumeslides)

A régi Scream Tracker-ekben ez egy hibas pararitsavoelyik minden egyes taktusban
csUsztatta a hangar Amikor beallitjuk ezt az opciét, agy fogikddni, mint a régi Scream
Tracker-ekben. Az Uj ST ellérei az S3M zenében Iéwerzioszamot, hogy milyen ST
véltozaton készllt a zene. Ha ez régebbi, mint&i®ymatikusan elinditja a Gyors
hangeécsuszast.

[ALT+M] MOD kompatibilitas kijelz 6 (MOD Edit Mode)
Minden nem-kompatibilis hangjegyadatot piros sZifglenit meg. A korlatokat
Osszefoglalva lasd a "MOD készités Scream Tradkeirmai fejezetben.

Ultraclick kizarasa (Ultraclick removal)

Ha GUS kartyanal allando pattogast hallani a zéizbén, ez lehet az igynevezett Ultraclick
miatt. Fbleg akkor johet €l ez a probléma, ha sok csatornat hasznélunk (pit)l&z az

opcié megprobélja kikiszobdlni a jelenséget a migtli frekvencia (Sample rate)
alacsonyabb értékre val6 csokkentésével, azonlyaralgmelyest romlik a hangniiség is.

[ALT+S] Stereo mdd engedélyezése (Enable Stereo)
Stereo hangkartyan engedélyezi/letiltja a steredandono mdédban a csatornakiosztastol
és panoraméazastol fuggetlentl minden kodegaol.

A zeneszam cime (Song)
Ide tudjuk beirni a zenénk részletes cimét maxir@drkarakter hosszan.

[TAB] Valtas az almeniuk kozott ebre
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[SHIFT+TAB] VAltas az almenuk kozott visszafelé

[[] Erték kitoriése
A [] billentyti is hasznalhato helyette.

[G] Ugrés a blokkszerkeszé aktualis blokkjara

A sorrendlista médbol nem csak az [F2] lenyoméaséatihatunk a blokkszerkegzinodba,
hanem a [G] billently lenyomasaval is. Ez utdbbi Ugyikddik, hogy a sorrendlista aktualis,
vagyis a kurzor alatti sorszamu blokknak megtefziciora ugrik. Vagyis a sorrendlista
elemeire lapozgatas nélkul, kozvetlenul tudunkétgpni.
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4. Blokk szerkesztés [F2] (Pattern edit)

4.1 Csatornak (Channels)

A lehetséges csatornak szama 32. Tizenhat digitséitorna lehet a jobb és ugyanennyi a bal
oldalon (vagy 32 mono csatorna a Sound Blasteren).

A csatornak alaphelyzetben, ha masképp nem rermlelkel 1 (Left vagyis bal 1), R1
(Right vagyis jobb 1) szamozastdl L8, R8-ig tadgyis ez 16 darab. A "--" jel jelzi a
kikapcsolt csatornakat. Ehhez tudunk még bekapics@aik 16 digitalis csatornat. Minél
tobb csatornaval dolgozunk, anndl kisebb lesz aawételezési frekvencia, vagyis a
hangmirdség valamivel romlik. 32 csatorna egyitlbpsznalata esetén még a GUS MAX
kartya sem tud 44 kHz-es ndiséget produkalni.

Sound Blaster kompatibilis kartya esetén, amelyikeenFM szintetizator chip, hasznalhatjuk
a 9 Adlib csatornat. Ezek mono csatornak és cdak yagy bal szélre panoramazhaték.

Az ST 3.2 rendelkezik panoramazasi alapértékkals#tornaszam mellett jobbra szeéepl
érték mutatja meg, hova van allitva a panoramaudyanugy nikddik, mint a "S8x"
effektparancs, de a blokkszerkeégmn természetesen meg tudjuk valtoztatni az értAkét
"S8x" panorama allitds csak GUS kartyaikidik.

A blokkszerkes#t képernyjénél fogjuk a legtobb it eltdlteni a komponalassal. Itt sok
parancs haszndlata isfielehet mas zeneszerkésdicl, de a hasonl6 funkcidk nem
feltétlentl azonos billentikombinéciokkal érhék el.

Az alapved parancsok zome tobbnyire az ST 2.x-ben megszbkbtén talalhato. Ez a
fejezet irja le ezeket teljes mélységében, deiattedikre a menetkdzben [F10]-el hivhatd
Gyorshelp is jél hasznélhato.
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4.2 Blokkok (Pattern)

A zenemodulok hangjegyadatait blokkokban (pattdefinialjuk. Egy blokk 32 oszlopbdl és
64 vizszintes sorbdl all, amely kulonlédéartékeket tartalmaz. Minden pozicié 6t értékijal ir
le a megszolalé hangot. Ezek az adatok a kdvékkezhangmagasséag, a hangszerminta
sorszama, a handeértéke, az Effektparancs és a paraméterbyte (k) elgy példa hangjegy
adatra:

C#4 04 25 H 81 |

Ez azt jelenti, hogy egy félhanggal emelt C hamggyedik oktavban, a 04 sorszamu
hangszeren, 25-0s han§értékkel és egy 8-as sebességértikl-es frekvenciaértigk
vibrato effekttel fog megszolalni. Ha az effektekmismeések, részletes leirasukat az
"Effektek" cimii fejezetben lehet megtalalni.

A kitoltéskor néhany rész elhagyhatd, amint azlakiban is latszik:

C-5 04 25
D#5
E-5

G-5

Ez a C, D félhanggal emelt valamint az E és G hleaig® 04 sorszdmu hangszeren, 25-6s
hangeé értékkel jatsza le.
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Ha masik hangszer is belép egyazon oszlopba, akkay hangminta mar nem orokli a C-5
hangjegyadat hangeértékét, hanem az az alapértelmezés szerinti¢64)

C-5 04 81
00
00

00

IIIT

Ez a kodrészlet a C-5 hang 81-es paramidtdyamatos vibrato hangzéasét irja le. A masodik
sortdl kdvetkeéd tobbi parancs, amely azeb effektparancsot hasznalja, de 00
paraméterbyte-al folyamatossa teszi az effekigtnitk az aldbbi effektparancsok:

D,E,F,G H,I,J K, L,ésQ.
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4.3 A blokkszerkeszé képernyé

ime, igy néz ki a blokkszerkeéztéperny:

Scream Tracker UZ.2 Copuright (C» 19932,1994 Sami Tammilehto

0 W e W _— |

Main_ Menu Fi1..F4 .. Edit Ecreen
Quick—-Hel CIRL-L .. Load Module
- Quit to DOS F3/F& ... Plau ~ Stop

uz2: R1 B3: L2

Kinagyitva megnézziik, milyen mékbdl allnak a csatornak:

01: L1

00 C#5 04 12 H 81
01 00
02 00
03 00

AAJAl AT A AT A Szerkeszimaszk (Edit mask)
Effektparaméter 00-FF, hexadecimalis (Infobyte)
Effektparancs A..Z (Effect command)

Hangebt 0-64, decimalis (Volume)

Hangszer 00-99, decimédlis (Instrument)

Oktav 0-7, decimdlis (Octave)
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| Hangjegy (Note)

Sor (Row)
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4.4 Hangjegyek beirasa (Entering notes)

A hangjegyeknek a szerkeslae val6 beviteléhez a billerityet atvaltozik
zongorava az alabbi médon:

4.4.1 A billentyiizet mint zongoraklaviatira (Piano mode)

Aktualis hangjegyel

C# D# F# GHA#  CHD#  F# G# A#  C# _D#
NN NN N N N N N NN

S J 9
Z | X|C|V|IBIN|M|IQ|W|E|R|T|Y|U| I|O|P
] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ] ]
I I I
awusis pangiegpet: || | || L]
D EFGABU CU DEUFGAB CDE

Lenyomva valamely fenti billenti mindig az annak megfetehangjegy lesz figyelembe
véve. A pont jel [.] segitségével lehet hangjed§silni. A Z és az M kozoétti hangok a
szerkest jobbfelss soraban is kijelzett alapoktavon szélalnak megnkeaz S és a J kdzotti
félhangokkal, mig a Q és P kozott az alapoktaviémekt egy oktavval magasabb hangok
talalhatok.
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4.5 Blokkszerkeszé parancsok (Pattern edit commands)

Ez a fejezet részletezi magaban a programbanGgwrshelpben leirtakat. A blokkszerkdszt
parancsok is az ott talalhaté sorrendben kerulsmleitetésre. A legtdbb parancsot csak
akkor értink meg teljesen, ha azt a programbas fidbaljuk. Nem baj, ha rogton nem
értjik mindet, az ST-ben az [F10]-el hivhaté Gyelghen barmikor megtalaljuiket.

[,] Szerkeszémaszk kapcsolgatisa

(Edit mask)

A képerny legalso soraban kis haromszégek mutatjak a maszkposolt allapotat az éppen
szerkesztett csatornaban, és hogy a beltott hamgjlegnilyen adatotokat viszink be vagy
valtoztatunk meg éppen. Ha a kurzor a hangszerkédgy az effektparancson all, a vessz
karakterrel [,] tudjuk a maszkot ki-bekapcsolga@sak arra a teruletre irja be, vagy 6rokli az
elézéleg beirt értéket, amelynél a szerkésziszk be van kapcsolva. Az alaphelyzet a
hangjegy és a hangszerkdd beirdsa, de haszndlatadges az effektparancsnal is.
Természetesen a Torlés parancs [] is csak a maldaékapcsolt értékekre lesz hatassal.

[< >] Aktualis hangszer cseréje

(Changes the current instrument)

Az aktudlis hangszer valtasahoz hasznalhatjuk] kefelé, a [>] pedig felfelé valtja a
hangszereket. Egy masik médszer ugyanerre, hogyalfe8megyink a hangszerlista
tuzemmodba és ott a fel-le nyilakkal valasztjukxe#tudlis hangszert.

[/ *] Alapoktav valtoztatasa fel-le

(Changes the Baseoctave)

A képerny tetején (minden mentlapon ott van) jobbra latlatélapoktav. Ezt a [*] és a [/]
billentyiivel tudjuk fel illetve lefelé megvaltoztatni (legkdyebb beltni a numpadon). Az
alapoktav megijelenitett értéke mindig a billéizigt als6 [ZXCVBNM] sorara vonatkozik.
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[+ -] Blokk lapozas ebre-hatra szerkesztésnél

(Changes pattern)

A blokkok koz6tt lapozhatunk egyesével a [+]-al ek sorrendben éle maximum 99-ig,
a [-]-al pedig csokkefisorrendben visszafelé a 00-as blokkig. A gyorsiémozast a [SHIFT
€s +] és a [SHIFT és -] billentikjombinacioval tudjuk elérni, ahol négyesével mozighk.
Legkényelmesebb a numpadondéziurke gombokat hasznalni.

[{}] Teljeskorii sebesség valtoztatas

(Changes global speed)

Ezzel tudjuk megvaltoztatni az alapértelmezett sedgertéket anélkil, hogy el kellene
hagynunk a blokkszerkegtt Ugyanezt érhetjuk el az [F1]-el belépve a sailistéba, ahol
atirhatjuk a sebesség alapértékét.

[.] Hangjegyadat torlése
(Empty current note/field)
Kitorli a szerkeszimaszknak megfeléén a kurzor alatti aktualis hangjegyadat éjétz

[1] Adlib stopjel beirasa

(Adlib noteoff command)

Elhelyez egy Adlib stopjelet (™) az aktualis kumzozicidban. Az Adlib tipusd FM zenék
készitéséil az "Adlib FM zenék" cirti fejezetben olvashatunk. Hagyomanyos (nem FM
tipusa) zenében hasznalva ledllitja az aktualigbtamintha a hangébe 00-at irtunk volna
be.

[4] Aktudlis sorpozicio aktualis csatornajanak legitszasa hangonként

(Plays current note under cursor)

Aktualis hangjegy lejatszasa, ha a kurzor a csatmziop el§ pozicidjaban van. Eredetileg
hibakere§ eszkdzként kertlt a programba, de jél hasznaltiallédm |eépésenkénti
lejatszasahoz is.

[8] Aktudlis sorpozicié minden csatornajanak lejaszasa hangonként
(Plays current row under cursor)
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,,,,,

van. Prébalgatashoz j6l hasznélhato a teljes hasge&angonkénti |éptetéshez.
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[ALT+0..8] Kihagyasi értek

(Skip value)

Kihagyasi érték vagyis a fugbeges kurzor 1épéskoz valtoztatdsa blokkszerkesztes
Bedllitja, hogy a kurzor fudgdegesen hany sort mozogjon kurzornyilak hatasara. A
alapérték egy, de ez barmikor megvaltoztathat@®a7 +0]...[ALT+8] billentyiikkel.

Az [ALT+0] kombinéacié hasznalata is lehetségesaklor a lIépéskdz nulla lesz. llyenkor
minden hangot ugyanabba a poziciéba ir és ezek&gyamonnal felll irjdk. Hasznélata
akkor johet jol, ha mar elkezdtiink egy zenét szmtami, de még most prébalgatjuk a
dallamot kitalalni a QWERTY billentizet6l és nem akarunk a kisérletezgetéssel a blokkba
beleszemetelni.

[ALT+N] Beallitja a polifonikus médot

(Toggle polychannel mode for channel)

Az [ALT+N] billentyiivel tudjuk a polifénikus tzemmddot kivalasztanigys ilyenkor lehet
az adott hangszeren egyszerre tdbb hangot megsndlaEkkor egy "m" béi jelenik meg a
kivalasztott csatorna szerkedmaszkjanak alsé soraban. A parancs lényege, hagyemi
hangjegy leUtésekor valtakozva, a soronkdvéikesycsatornaba irddik be a hang.
Hasznalatdhoz legalabb két csatornat kell atéilftrpolifonikus médba, de az nem
szukséges, hogy ezek egymas mellett legyenek.

A letott hangjegyek a Kihagyasi érték (skip valfigyelembevételével kertilnek a blokkba.

[CTRL+HOME] Egy sorral felfelé mozditja a kurzort
(Moves the kurzor up one row regardless of the s&tfing)
Egy sorral felfelé mozditja a kurzort fliggetlenidiaagyasi érték (skip value) paramététét

[CTRL+END] Egy sorral lefelé mozditja a kurzort
(Moves the kurzor down one row regardless of the sétting)
Egy sorral lefelé mozditja a kurzort fuggetlent#libagyasi érték (skip value) paramététét

[HOME] Ugras az elejére
(Jump home)
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Egyszeri megnyomasra az aktualis csatornabd@nhamgjegyadat elejére a hangértékre,
kétszeri megnyomasra az aktualis sor elejére &zesltornara, harmadik megnyomasra az
aktudlis blokk el§ csatorngjanak edshangjegyére ugrik a kurzor.
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[END] Ugras a végére

(Jump to the end)

Egyszeri megnyomasra az aktualis csatornabdnhamgjegyadat végére az effektparaméter
terlletre, kétszeri megnyomasra az aktualis soéreégz utolso hasznalt csatornara,
harmadik megnyomasra az aktualis blokk utolsé csatatols6 soranak végére az
effektparaméter teriletre ugrik a kurzor.

[BACKSPACE] Visszalépés egy sorral

Normal médban egy sorral feljebb l1ép adzélhangjegyre. Nagyon hasznos polifonikus
Uzemmaodban, mert ott nemcsak egy sorral feljebbyneanem az ék6 policsatornara is
atvalt.

[INS] Sor beszurasa az aktualis csatornaba

(Inserts a row in the current channel)

Alapesetben beszur egy sort a kurzor alatt az bi&tcgatornaba. Akkordmddban ez az
akkord minden hangjanal parhuzamosan és egyspetéaik, vagyis ott minden
akkordcsatornaba egy ures sort szur be.

[SHIFT+INS] Sor beszurasa minden csatornaba

(Insert a row to every channel)

Ha egy teljes sorba, tehat minden csatornaba eggszzeretnénk egy sort beszurni, akkor
ezt ezzel a billeniikombinacidval érhetjuk el.

[DEL] Sor torlése az aktualis csatornaban

(Deletes the row under the cursor)

Alapesetben torol egy sort a kurzor alatt az aldu@atornabol. Akkordmaédban ez az akkord
minden hangjanal parhuzamosan és egyszerre tgrt@gkis ott az akkord minden
csatorndjabol t6rol egy sort.

[SHIFT+DEL] Sor térlése minden csatornabdl

(Deletes a row from every channel)

Ha egy teljes sorban, tehat minden csatornabékegysszeretnénk egy sort tordlni, ezt
ezzel a billentitkombinécidval végezhetjuk.
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[ENTER] Felveszi az aktudlis meé# értékeit

(Reads the default note, instrument, volume, etiect effect-command from the current
row)

Felveszi az aktualis mé2rtékeit, ugymint hangjegy, hangszer, effektpasaec
effektparaméter az aktudlis sor kurzora alatti gioabdl. Gyakorlatilag ez azt jelenti, hogy
az igy felvett aktudlis értékekkel rogton tudunl emasik csatorndba hangokat beirni.

[CTRL+BACKSPACE] Visszaallitas az undobufferbél

(Undo)

Visszaallitja az aktualis blokk tartalmat az unditdnoél. Gyakorlatilag megcseréli az
aktualis és az undobufferben ¢éblokk tartalmat.

[CTRL+ENTER] Eltarolas az undobufferba

(Stores the pattern to the undo buffer)

Blokk tarolasa az undobufferba. A blokkok koztitédl és a terllet parancsok automatikusan
elmentik a blokkadatokat, egyéb esetekben nekuihlekeindobufferba valé mentésr
gondoskodnunk. Ha valamit ki szeretnénk probalgitdgkkban, ami esetleg
O0sszezagyvalhatja azt és &8s j0 lenne visszaallitani a kiindul6 helyzetety @dfiszor

Ussunk [CTRL+ENTER]-t, kisérletezzliink és ha nerersik valami, a

[CTRL+BACKSPACE] segitségével visszakapjuk az etigalapotot. Vigyazzunk, hogy
tesztelés kbzben ne hasznéljunk tertletparancsoiest,az automatikusan felllirna az
undobuffert.

[CTRL+B] Utemsavok tavolsaganak valtoztatasa

(Changes the spaces between the dark horizons)l bar

Megvaltoztatja a tavolsagot a blokkszerkészitétszirke vezétavjainal, igy konnyebb méas
ritmusban dolgozni, példaul 3/4-es Utemet irniyéegik meg, hogy mas ritmusnal nekiink
kell a blokkvégpontot beallitani, példaul 3/4-esritesetében ez a 47-es sorban lesz. Az
[ALT+D] tertlet gyorskijelolése és a [PAGEUP], [PABOWN] lapozo parancsok is
figyelembeveszik az igy modositott értékeket.
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[ALT+T] Aktualis csatorna kilonvalasztasa

(Toggle stationary channel)

Az aktudlis csatornat egy rogzitett baloldali abkakeszi, melyet &llanddan lehet latni a tébbi
csatorna gordités@tfliggetlenil. Maximum 4 ilyen csatornat hozhatlgtke (t6bb nem is

férne el). Ez nagyon hasznos példaul, ha sok seasznalunk egyszerre és a dobsavokat
akarjuk egydtt latni és kezelni, viszont ezek fizilig nem szomszédosak egymassal. Példaul,
ha a labcin savot szeretnénk feljatszani a 12-&ewsra és ekdzben latni is akarjuk a 3.-ik
savon lév labdob és a 8-as savondgeerd csatornat, akkor ezt a kéttesszik ki a

baloldali részre és szemre is be tudjuk jatszayilkakba a labcint. A tanulsag eblaz,

hogy a dobokat leh&eg szomszédos savba tegyuk.

Scream Tracker V3.2 Copuright (C» 1993,1994 Sami Tammilehto
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[ALT+R] Csatorna kuldnvélasztasanak megsziintetése

(Resets left window)

Ez a parancs szunteti meg a baloldali ablakba kélésztott csatornak kulénleges helyzetét
és visszadllitja a teljes képetisy egyablakos alaphelyzetet.
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[SHIFT+Q..L] Hangszerpréba 1-t6l 10-ig (Default note playing)

Az aktudlis hangjegyet jatsza le a kulonbdangszereken. A [SHIFT+QWERTYUIOP] a
kurzor alatti aktualis hangot jatsza le a 01-105ktihangszerekkel, mig a
[SHIFT+ASDFGHJKL] a 11 és 19 kozotti hangszerekkskzi ugyanezt. Ez a parancs
kulondsen jél hasznalhaté dobsavok készitéséna. Vigyazzunk, hogy még ha ki is
kapcsoljuk a szerkesztmaszkot a hangszereknél, akkor is felllirja azisztopot a proba
alatti értékekkel.

[SHIFT+ZXCVBNM] Kapcsolas akkord modba (Chord mode)

Az akkord Uzemmdd engedélyezi az akkordokndl ajegmgk egyszerre tébb, kulon
csatornaba val6 beirasat. Hasznalatdhoz az [AL€sAz [ALT+M] kdzotti valamelyik
kombinaciét beltve a [SHIFT+F9] (Settings) képémeglbzileg beallitott akkordok kozul
tudunk valasztani. Az izemmdédmaod kikapcsolasa lil[dntytivel lehetséges.

Amikor valamelyik akkordot kivalasztjuk, a megfélelkkordnév a hangjegyekkel egyiitt a
jobbfels "Chord" ablakban lathatd. llyenkor tébb kurzohkt egyszerre, pontosan annyi,
ahany hangbdl (maximum 4) all az aktualis akkowlitiue egy hangjegyet minden kurzorral
jelolt csatornaba fog egy hangjegy kerulni. A seshirasa [INS] é€s a sor torlése [DEL]
ilyenkor ez akkord dsszes hangjanél egyszerre fdgidni, vagyis az 6sszes sorba beszur,
illetve minden sorabol torol.

Az oszlopokban a hangok magasséaga a kivalasztattatipustol figgen lesz mas és mas.
Ha egy C-F-G akkordot hasznalunk, és az E-5 hditjjtk le, akkor az etsoszlopba ez
kerill, a masodikba A-5, a harmadikba pedig a BAghaki tanult valamennyi
zeneelméletet, az jol fog tudni ezzel dolgozni.
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4.6 Uzemmddvaltd parancsok (Global commands)

A parancsok kozétt szamos globalis parancs szeneedyek barmely képerdydl inditva
mitkédnek. Ezek - két kulon megemlitett kivébekltekintve - az alabbiak:

[ESC] Kilépés a Bmentbe

Megjelenik a bek$ menustruktara. Bér innen is eljuthatunk az 6s§zesnmodhoz, de édel
érdemes a gyors billeritkombinacidkat (hotkey) megjegyezni és azokat hdszaa
gordiulékenyebb és gyorsabb munkahoz.

Scream Tracker UZ.2 Copuright (C» 19932,1994 Sami Tammilehto
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[F1] Sorrendlista lzemmad
Kivalasztja a sorrendlista izemmaodot.

[F2] Blokkszerkeszth izemmaod
Kivalasztja a blokkszerkesztizemmaodot.

42



Szamitdgépes zeneszerzés /| A Scream Tracker ¥2zarkesztd

[F3] Hangszerlista tzemmad
Kivalasztja a hangszerlista izemmaodot.
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[F4] Hangszerkdnyvtar izemmaod
Kivalasztja a hangszerkonyvtar izemmadot. Csakngdmerlista képerdpsl vagy a
legdrdub mendlél hivhatdé kozvetlendl.

[F5] Informaciésképernyé tizemmaod

Kivalasztja az informacidsképerdyizemmaodot és elkezdi lejatszani a zenét, ha mivécs
miikddé kimeneti hang illetve, ha mar [F5]-el elinditottakenét, akkor mar nincs hatasa a
gombnak (nem kezdi el Ujra inditani az eléjgr

[SHIFT+F5] Zene lejatszasanak elinditasa
Minden helyzetben elkezdi lejatszani a zenét. Ha[iFE]-el elinditottuk a zenét, akkor is
Ujrainditja a lejatszast az elgjér

[F6] Blokk lejatszasa
Lejatsza az aktudlis blokkot és azt ciklikusan etEgtitve korbejatsza, amig meg nem
allitjuk.

[SHIFT+F6] Lejatszas az aktudlis sorrendértékél
Lejatsza a zenét a sorrendlistaban éppen aktuakktbl kezdsdéen.

[F7] Lejatszas a megjeloles
A blokkszerkes#iben a [SHIFT+F7]-el megjeldlt réstinditja a lejatszast. Ha nincs
megjeldlt rész, akkor a kurzorpoziciotdl indul. Nghabalis parancs.

[SHIFT+F7] Beallitja/kitorli a megjeldlést

A blokkszerkes#iben beallitja a megjeltlést az aktudlis kurzorpoba. Ha mar volt
megjel6lés, akkor kitorli azt €s az F7-hez hasankb&urzorpoziciétol indul a lejatszas. Nem
globdlis parancs.

[F8] Lejatszas megdllitasa
Megallitja a zene vagy hang lejatszasét.
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[SHIFT+F8] Hangszerek ujbdli GUS-ba toltése

GRAVIS hangkartya esetén Gjra letolti a hangszdrakeUS memoaridjaba. Ha zenelejatszas
volt, akkor ugy allitia meg a zenét, hogy a megatiéntos helye: blokk, sor lathatd6 marad.
Ez utébbi tulajdonsagat remekil kihasznalhatjukteésnél, hibakeresésnél.

Scream Tracker UZ.2 Copuright (C» 19932,1994 Sami Tammilehto
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[F9] Allapot képernyé (Status)

Kijelzi az aktualis memoériaallapotot. Részletesghatjuk, hogy a blokkok, hangmintak és
az egész zeneszadm mennyi hagyomanyos és EMS maridlatet foglal el, valamint ezek
Osszesitése is megjelenik itt.

Scream Tracker UZ.2 Copuright (C» 19932,1994 Sami Tammilehto
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Main_ Menu Fi1..Fa ..
Quick-Hel CIR .
- Quit to DOS FO-F& ...

[SHIFT+F9] Konfiguralas
Részletes leirdsa a "Scream Tracker alapbeallltésok fejezetben talalhato

[F10] Gyorshelp hivasa
Megijelenik az adott laphoz tartozé Gyorshelp képé&r&z helyenként hosszabb is lehet,
példaul a blokkszerkesiien 3 lapos a segitség.

[CTRL+R] Uj zenemodul betoltése
A betoltt meniben 1&¥ szinek magyarazata a parancssori inditasnal vaiaéak. Ezek
leirdsa a "A parancssorban hasznalhat6 kapcsaf@dtben talalhato.
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[CTRL+L] Uj zenemodul betdltése
Megegyezik a CTRL+R paranccsal.
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[CTRL+P] Zene hosszanak kiszamitasa

A zeneszam hozzavieges hosszusaganak kiszamitasa. A Cxx (Blokksizgst
megszakitasa és ugras az xx poziciéra) effektpsoaigen, de a SBx (Blokkhurok) és a SEx
(Blokk-késleltetés x taktusig) effektparancsokannaszi figyelembe a szadmolaskor.
Hasznalata megallitjia a zene lejatszasat, mert tkiizieni hasznalata elrontana a
blokkadatokat. Végtelenitett, blokkhurkot vagy tHograst tartalmazé zeneszam esetén az
egyszeri lejatszas dddata jelenik meg 6ssdikient.

[CTRL+N] Uj modul elkezdése, az eddigi munka torlée
Hasznalata esetén az alabbi kérdéseket teszi fel:

Sorrendlista es valtozok torlése? (Clear ordemlst variables?) Yes / No
Osszes blokk torlése? (Clear all patterns?) Yes/N
Osszes hangszer térlése? (Clear instruments?) Yes /

£ O

Ha valamely részt szeretnénk megtartani, ott valpgeaz [N] billentyivel, a tébbi helyen
pedig [Y] tsslnk.
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[CTRL+W] Mentés, ahol bekéri a filenevet

Itt mentés ditt (masik) nevet adhatunk a zeneszamnak és kikudjlasztani a zenefile
tipusat is. Ha nem akarjuk magunkat a hasznaleagbségekben korlatozni, az S3M
hasznalata a javasolt, ami az alapértelmezés.

Scream Tracker UZ.2 Copuright (C» 19932,1994 Sami Tammilehto
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Main_ Menu
Quick-Hel
« Quit to DOS

A beolvasaskor tamogatott allomanyformatumok a batnyos .MOD-ok (eredetileg a
Commodore AMIGA 4 csatornas zenedllomanyai), atfeadter 6 és 8 csatornas .MOD-jai,
az Oktalyzer .OKT-ok, a Scream Tracker 2.x valto2ditM-ei és természetesen a Scream
Tracker 3.x verzié .S3M kiterjesztéallomanyai. A mentés viszont csak S3M és MOD
formatumban térténhet. Hasznalata nem fliggeszi felne lejatszasat.

[CTRL+S] Gyorsmentés aktualis néven
Filenév bekérése nélkul gyorsmenti az aktudlis zamégi néven felulirdssal. Hasznalata
nem flggeszti fel a zene lejatszasat.

[CTRL+D] DOS-Shell
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Ideiglenes kilépés a DOS-ba. Ha gondot okoznaparancs, hasznalhato a parancssori -I
kapcsolé is, ami egy masik modszert hasznal addliépz.
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[CTRL+Q] Kilépés a programbol
Biztonsagi okbdl felteszi az "Quit to dos? [Yes/Nkérdést, Y valaszra lIéphetiink ki
véglegesen.

[CTRL+E] Képerny é Ujrarajzolasa

Képerny Ujrarajzolasa. Ha esetleg valamilyen karakter gtéwrilt volna valamelyik ablak
kirajzoladsakor a képeridye, ezzel tudjuk az aktudlis adatok frissitett rakgjitését kérni.

llyen képernyg szemetelés fordulhatéepéldaul hosszu kényvtarstruktdraban valé hangminta
mentésekor. Az Gjrarajzolas hasznélata nem fugdetz zene lejatszasat.
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4.7 Terllet parancsok a blokkszerkes#ben (Area commands)

Ezek a parancsok tarsulnak a tertilet kijeldlésesea hangjegyek adott pozicidokban téftén
szerkesztéséhez. Ha egy (j terilletet valaszturdzlepzoleg kivalasztott terilet kijeloltsége
megs#nik.

[ALT+D] Terulet gyorskijel6lése

(Quickselects an area)

Alaphelyzetben egyszeri megnyomasra a kovétkéz kétszeri megnyomasra a kbvetkez
32, haromszori megnyomasra a kdvetkéz mest jeloli ki az aktualis csatornaban.
Teruletet természetesen csak maximum az oszldg et kijel6ini.

A kijelolés hosszat befolyasolja a [CTRL+B] Utemskvavolsaganak véaltoztatasaval
keletke® uj allapot, ilyenkor a gyorskijeldlés az Uj egyskgek megfeldl Iépesenkeént jeldl
ki tertletet. Tehat az diijelolés |épése két sttétszirke sav kozti tagasanasodik
kijelolés ennek kétszerese, a harmadik pedig ddagmégyszerese.

[ALT+B] Terilet kijelolés kezdete

(Marks the beginning of an area)

Terulet kijelolésének kezdete. Ha mar a lenyomasialjelenik meg kijeldlt terilet, akkor
elétte hasznaljuk az [ALT+U] ék6 kijeldlés megsziintetése parancsot.

[ALT+E] Terilet kijelolés vége

(Marks the end of an area)

Terulet kijelolésének vége. A terllet kijeldlés #ete és a vége kozti tartomany kerdl
kivalasztasra.

[ALT+L] Teljes kijelolés

(Selects the whole channel as an area)

Egyszeri megnyomasra az egész csatornaoszlopldtikippdsodik megnyomasra pedig az
egész blokkot.

[ALT+U] El 6z6 kijel6lés megsziintetése
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(Unmarks area)
Az el6zé6 kijeldlések megsziintetése. Kétszeri megnyomasiatélipboard terilet tartalmat
is, felszabaditva ezzel a clipboard memoariat.
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[ALT+C] Kijel6lt tertilet masolasa a clipboardba

(Copies area to clipboard (=memory))

Kijelolt terliletet a clipboardba, vagyis egy koztésoloba masolja kébbi felhasznalashoz.
Ez lehet Gjra lehelyezés vagy adatmixelés. Segtsdgudunk két kilon allomanyban tév
adatink kozott masolni. Példaul megnyitjuk azalalt, [Alt+L] kétszeri megszomaséara
kijeloljuk a teljes aktualis blokkot, az [Alt+C]-Vez a clipboardba terlletre is bekeril, majd
[Ctrl+L]-el betoltjuk a méasik zenefile-t és a [+a] ellépkedve a kivant sorszamu blokkhoz,
lehelyezzilk a masolando részt az [Alt+O] vagy drHR] parancs segitségével. Az ilyen
0sszemasolaskor azonban figyelni kell arra, hogydkét dalban egyforma és egyforma
sorszamkiosztasu hangszerek szerepeljenek. Hagadeark nem egyforma kiosztasuak, ez -
allomanyonként - a Hangszerlista (F3) tzemmddbdAl&zS], Két hangszer cseréje a
listaban és a blokkokban is rieparanccsal oldhaté meg.

[ALT+P] Clipboard tartalmanak beszurasa a kurzortol

(Pastes the area in the clipboard starting froncteor)

A clipboard tartalmat - ami lehet tdbb csatornélezség kijelolés is - lehelyezi a kurzor
alatti tertletre. Mivel beszurasrol van sz6, a kuidatti eredeti adatokat tolja magéteks
ha a beszurandé rész kitotjlet a blokk aljan, ugy azok elvesznek. Vigyazzumnk &, ha a
masolt tertlet nagyobb métiemint ami a kurzor pillanatnyi helyzetéa blokk aljaig
terjed terlletre kiférne, mert akkor a lel6g6 adatok shveek.

Az egyetlen kivétel, ahol nem sziikséges a kurzarkmszuras kezdeti helyét megjeldlni az a
teljes blokk beszurasa, mert olyankor mindig a bligtejé6l kezdidéen teszi le a clipboard
tartalmat.

[ALT+O] Clipboard tartalmaval val6 felliras a kur zortdl
(Overwrites the area in the clipboard starting fritve cursor)
A clipboard tartalmaval feliilirja a kurzor alattriiletet.

Az egyetlen kivétel, ahol nem szilkséges a kurzarkmszuras kezdeti helyét megjeldlni az a
teljes blokk masolasa, mert olyankor mindig a bltddejétl kezdsdéen teszi le a clipboard
tartalmat.

[ALT+M] Clipboard tartalmanak keverése meglévé hangokkal
(Mixes clipboard with the already existing notes)
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A clipboard tartalmaval felllirja a kurzor alattrtiletet, de csak az Uresen hagyottdkbe
ir, a foglaltakat nem valtoztatja meg. Nagyon hasarisszhang készitésénél. llyet ugy
tudunk gyorsan késziteni, hogystor egy csatornaban megirjuk a dallamot agy, gy
hangok kdzott minden mésodik sor Ures legyen. Azatinasolva a dallamot egy
szomszédos csatornaba, ott az [ALT+J]-vel csokkkrajhangéit, beszurunk elé egy lres
sort és utana visszakeverjik az [ALT+M] segitsébareeredeti csatornahoz.

Jol hasznalhat6 savok dsszeirdsanal is, ha két obatornat akarunk 6sszekeverni egy
savba, amelyek sosem szélnak egipih, csak egymas sziineteiben. llyen lehet példgul e
labdob és egy pebdob sav. Ha esetleg a két sav a panoramatér kizémmmntjain
helyezkedik el, akkor dsszeiragteimindkét hangszer minden hangjanal végig beikailla
panorama értékeket.

[ALT+H] Feldlirds mint [ALT+0O], de a hanger 6 és effekt megmarad
(Overwrites the clipboard without changing the voés and effects already present in the
pattern)

A clipboard tartalmaval felllirja a kurzor alattriiletet Ggy, hogy a handeés effektértékek
a masolas helyén valtozatlanok maradnak a blokkban.

[ALT+Y] Terllet csere a clipboarddal

(Swaps areas)

A kijel6lt tertlettel kicseréli a clipboard ugyarkaka mérei tertiletének tartalmat a kurzortol
kezdhdé terlleten. Alkalmas lehet példaul arra, ha egy S8kt .MOD-d4 szeretnénk
konvertalni és le akarjuk cserélni a blokk adaaai\miganal tamogatott Bal-Jobb-Bal-Jobb
panorama moédszerre. Ez a parancs dvatlan haszildééatmyen dsszezavarhatja a
blokkadatokat, ezért legylnk korultekiek a hasznalatanal.

[ALT+Z] Terilet torlése
(When pressed twice, erases the selected area)
Kétszeri megnyomasara tédik a kijelolt terilet.

[ALT+X] Tertlet effektjeinek torlése
(When pressed twice, deletes the effects and sffemi the selected area)
Kétszeri megnyomasara tédik a kijelolt terulet effektmege.
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[ALT+Q] Teriulet hangjait félhanggal emeli

(Raises the pitch of all the notes in the seleated by a halfhote)

A kijel6lt tertilet minden hangjat megemeli egy fitiggal. Ha nincs kijel6lve teriilet, Ggy azt
a hangot emeli meg, amelyen a kurzor all.
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[ALT+A] Tertlet hangjait félhanggal csokkenti

(Lowers the pitch of all the notes in the sele@szh by a halfnote)

A kijeldlt tertlet minden hangjat csokkenti egytféhggal. Ha nincs kijeldlve terilet, agy azt
a hangot csokkenti, amelyen a kurzor all.

[ALT+V] Tertlet minden helyén a hangerét alapértékre cseréli
(Changes all volumes in the selected area to tfailieolume)
A kijelolt terllet 6sszes hangerejét atallitja &walis ((ENTER]-el felvett) hangérértékre.

[ALT+W] Terllet foglalt helyein a hangerét alapértékre cseréli

(Changes all volumes in the notes in the seledtea ta the default volume)

A kijel6lt tertlet 6sszes hangerejét atallitja ktialis ((ENTER]-el felvett) értékre, de csak
azokon a me&kon, ahol hangjegy is szerepel. Azoknal a $ke2l, ahol csak hanger
szerepel, ott nem lesz valtozas. llyenek példdetsendg hangok.

[ALT+S] Terllet 6sszes hangszerét az aktualisra eséli
(Changes all samples in the selected area to taheltisample)
A kijelolt terlilet 6sszes hangszerét atéllitja lmznalis ((ENTER]-el felvett) hangszer értékre.

[ALT+I] Tertlet hangerejét megszorozza 1.5-el

(Multiplies all the volume in the area by 3/2)

Megszorozza a kijel6lt tertlet minden hariggtékét 1.5-el. A megndvelt hangértéek
természetesen csak 64-ig terjedhet.

[ALT+J] Terilet hangerejét osztja 1.5-el

(Multiplies all the volume in the area by 2/3)

A kijel6lt tertilet minden hangéértékét osztja 1.5-el. A lecsokkentett haibgetek 0-ig
terjedhet. JOI hasznalhat6 parancs visszhang kéénit.

[ALT+F] Megduplazza a tertlet hosszat
(Double area length)
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Ures sorokat szur be a hasznalt sorok kozé a kijeliileten, igy megduplazza a teriilet
hosszat. Ha tdl nagy teriletet jel6lttink ki, ugyesizhetnek hangok, mert nem férnek el az
also sorig tart6 terileten és kicsusznak a blokkbdl
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[ALT+G] Felezi a tertlet hosszéat

(Halves area length)

A Kkijeldlt tertilet hosszét felezi minden mésodik kihagyasaval ugy, hogy az djrébb
félhosszu tertlet utan ugyanakkora Ures hely kefitk

[ALT+K] Automata lehalkitas atszamol6

(Slides volume in area)

Terulethatarok kozott kiszamolja a hartgfrlyamatos novelés/csokkentés értékeit, ha a
terllet hatarain l&/hangoknal a kezdeti és befdgjdrmngebértéket megadtuk. A szamolas
eredményével feltdlti a teljes terlleten halgeiékeket. Kilondsen hasznos belsztatasnal és
lekeverésnél.
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4.8 Effektek (Effects)

Effekteket alkalmazhatunk egy hangjegy vagy egweddokk lejatszasakor a megszolalas
valamilyen médositasara.

Ha életiinkben ékz6r hasznalunk zenemodul szerkészkkor ajanlatos 86z6r az
alapismereteket megtanulni és csak utdna visstaténez a fejezethez. Az ST tAmogat
majdnem minden Protracker effektust és van mégmesajatja is.

Ha latni kivanjuk, hogyan is flk6dnek ezek a parancsok, vizsgaljuk meg a mintaként
mellékelt 64MANIA.S3M zenét, ez majdnem minden kiié¢ tartalmaz. Bar nem egy zenei
mesternd, de arra remekil alkalmas, hogy egy kiemd megismertesse, milyenek is a
kulonbod® effektek és hogyan tudjak egy zenében a hangeles¢n megvaltoztatni.

Most pedig az dsszes effekt listaja kovetkezik erhiasznalhatok (rovid leirasukat az ST
haromlapos Gyorshelpje is tartalmazza, csak leriy@imni az F10-et a blokkszerkedztn).
A Gyorshelpben az effektparancsok szinének jelerddsivetked:

1 Sotétbarna: Mkodo parancs
1 Vildgosbarna: Nem tdmogatott funkcio

Axx Sebesség allitas xx értékkel

(Set speed to xx)

A sebességet allitja az xx-el megadott hexadecndélékre (alapértéke 06). Ez a parancs a
zene sebességének, azaz az Utem/sor érték modsgasigal. A hasznalhat6 érték 6l -t
ami a leggyorsabb; egészen az FF-ig, ami a lediassdtozhat.

A legtobb hagyomanyos MOD zenemodul-szerkisent azonban a lehetséges legkisebb
értéke 1F lehetett, mivel azoknal a sebesség (ypeditem (tempo) allitasi leldstg

egyazon parancsban volt. Az S3M formatum a par@@estékét figyelmen kivil hagyja.

Bxx Pozicié ugras az xx blokkra

(Jump to order xx)

Lejatszaskor a hexadecimalis xx értékkel megadmigiddra ugrik. Ez a parancs
megvaltoztatja a lejatszasi sorrendet, vagyis &akad az aktualis blokk lejatszasa és az
Effektparancsban megadott blokkra ugorva onnarndtidik a lejatszds. Az a sor, ahol ezt az
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utasitast hasznaljuk, még lejatszasra kerul, divatkes sor helyett mar az xx-edik blokk
elss sora fog kdvetkezni. Altalaban végtelenitett hukékzitésére hasznaljak.
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Czz Blokk megszakitasa

(Break pattern to row zz)

Blokk lejatszas megszakitasa és ugras a kovetiekk zz sorara. Megszakitja a lejatszast
az aktudlis helyen és azt a decimalis zz blokkgdlkzéan folytatja tovabb. Ez a parancs
megvaltoztatja a lejatszasi sorrendet, vagyis éekffarancsban megadott blokkra ugrik és
onnan folytatédik a lejatszas. Az a sor, ahol eaitasitast hasznaljuk, még lejatszasra kerl,
de a kovetke® sor helyett automatikusan a zz-edik blokk fog kkeeni. Hasznélatanal
fontos, hogy a hivatkozott zz blokknak szerepekeit a sorrendlistaban. EZ AZ

EGYETLEN PARANCS, AHOL DECIMALIS PARAMETERT KELL HAZNALNI.

DOy Hangefr6csokkentés y értekkel

(Volume slide down)

A hang eésségnék folyamatos csdkkentése y értékkel. Ezampsiitemenként lecsokkenti a
hangeét y értékkel. A teljes lehalkulas a kévetk&eppen szamithato ki: (sebesség-1)*y.
Ekképpen a D04 parancsnak 8-as sebesség esetébkfog@&sotkkenni a hangerA
hasznéalhato érték bitF-ig valtozhat. Ha a parancs paramétere 00, alkkoétli az utolso

nem 00 paramétéiparancs paraméterét.

Dx0 Hangenovelés x értékkel

(Volume slide up)

A hang eésségnék folyamatos ndvelése x értékkel. Ez a patigemenként megnoéveli a
hangeét x értékkel. A hangérndvekedése azdabekhez hasonléan szamithato ki:
sebesség*x. Fontos megjegyezni, hogy a h@ngemmiképpen nem lehet nagyobb, mint 64.
A hasznalhat6 érték BitF-ig valtozhat. Ha a parancs paramétere 00, akkoétli az utolso
nem 00 paramétéiparancs paraméterét.

DFy Fokozatos hangescsokkentés y értékkel kis lépésekben

(Fine volume down)

A hang eésségnék fokozatos csokkentése Utemenként y értdkkel fokozatos hander
csokkentés abban kilonbdzik a normal hadggikkentés parancshoz képest, hogy a
hangeé nem valtozik olyan egyenletesen, de ebben azesetiak egyszer, a hangkiadas
legelején valtoztatja meg a han@felEz mostanra sokat veszitett hasznossagabolan&T
3.x verzi6tdl kezdve mar van egy kulon hardgeszlop is, de azért ez a régi parancs is
hasznéalhaté még. A fokozatos hardgerfliiggetlen a sebesséljtés mindig megvaltoztatja a
hangeét az y Effektparaméterrel. A hasznalhato értél Etig valtozhat. Ha az y mégis 0, a
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parancs ugy lesz értelmezve, mint a habggfg ndvelése f (15) értékkel. Ha viszont a DFF
parancsot hasznaljuk, a hangjedvekedni fog. Ha a parancs paramétere 00, akkuétli az
utols6 nem 00 paraméteparancs paramétereét.
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DxF Fokozatos hangeénovelés x értékkel kis Iépésekben

(Fine volume up)

A hang eésségnék fokozatos ndvelése Utemenként x értékksbmd a fokozatos hanger
csokkentéshez, de nem halkitja, hanem emeli a hétngta a hangérértékét nagyobbra
prébaljuk venni, mint a lehetséges maximalis, Ggipmatikusan a maximalis 64 lesz. A
hasznalhato érték BitF-ig valtozhat. Ha a parancs paramétere 00, alkkoétli az utolso
nem 00 paramétéparancs paraméterét.

Fontos megjegyezni, hogy az ST a Dxy parancsnkl @z FO értéknél - hibasan - a
hangeé csuszast nem csak a ldelgemekben, hanem a fejutemben is végrehajtja!

Exx Hangmagassag csuszas lefelé xx értékkel

(Slide down by xx/portamento down)

Ez a parancs a megadott xx értékkel lecstkkeraing Imagassagat. Az xx hasznéalhat6
értékei 00-t6l DF-ig terjedhetnek. Azért DF a éeltetar, mert afolott méar a fokozatos
csuszas (fine slides)itkodik. Ha a parancs paramétere 00, akkor ismétltazd nem 00
paramétdr parancs parameéterét.

EFx Fokozatos hangmagassag csuszas lefelé x értélidkis 1épésekben

(Fine slide down by x/portamento down)

Ez a parancs a megadott x értékkel fokozatosarkestika hang magassagat. Hasonlit a
fokozatos hangérvaltoztatashoz, de a normal hangmagassag csus2lééitien a csuszas a
kivant hangmagassagra nem az elején torténik, hémlematosan. Nkodése a sebesséigt
flggetlen, mindig az &irt x értékkel csokkeh Ha a parancs paramétere 00, akkor ismétli az
utolsé nem 00 paraméteparancs paraméterét.

EEx Extra fokozatos hangmagassag csuszas lefelériékkel

(Extra fine slide down by x/portamento down)

Hatdsa ugyanaz, mint a fokozatos hangmagassagasdézié kis |épésekben parancsnak, de
annal négyszer pontosabbafikiidik. Valojaban a fejutemben, vagyis az effekrdmsi
taktusaban egyszer x/4-el csokkenti a hang magaiséagitana ezt a modositott értéket fogja
x-el tovabb csokkenteni. Ha a parancs paraméterakBOr ismétli az utols6 nem 00
paramétdr parancs parameéterét.
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Fxx Hangmagassag csuszas felfelé xx értékkel

(Slide up by xx/portamento up)

Ez a parancs a megadott xx értékkel noveli a haangpesagéat. Az xx hasznalhato értékei 00-
tél DF-ig terjedhetnek. Azért DF a félsatar, mert afélott mar a fokozatos csuszas (fine
slides) niikodik. Ha a parancs paramétere 00, akkor ismétlitaiz6 nem 00 paraméter

parancs parameéterét.
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FFx Fokozatos hangmagasség csuszas felfelé x ekiglikis lépésekben

(Fine slide up by x/portamento up)

Ez a parancs a megadott x értékkel fokozatosanir@hang magassagéat. Hasonlit a
fokozatos hangérvaltoztatashoz, de a normal hangmagassag csus2lésitien a ndvelés a
kivdnt hangmagassagra nem az elején torténik, héwl@matosan. Mkddése a sebesséigt
flggetlen, mindig az &irt x értékkel novel. Ha a parancs paramétere Kiyrasmétli az
utols6 nem 00 paraméteparancs paramétereét.

FEx Extra fokozatos hangmagassag csuszas felfelérkékkel

(Extra fine slide up by x/portamento up)

Hatdsa ugyanaz, mint a fokozatos hangmagassagasdedielé kis |épésekben parancsnak,
de anndl négyszer pontosabbaikddik. Valdjaban a fejutemben egyszer x/4-el nogeli
hang magassagat és utana ezt a médositott énvgli@ixFel tovabb ndvelni. Ha a parancs
paramétere 00, akkor ismétli az utols6 nem 00 pératnparancs parameéterét.

Gxx Hajlitas xx sebességgel

(Tone portamento with speed xx)

Hangportamento xx sebességgel, azaz hangkozlépszissal vald kitbltése. A teljes
hangzas frekvencidjanak megvaltoztatasa megadbtrggfig. A lejatsz6 az eredeti hangtél a
megadott célhangig elkezdi modositani a hangmagassa sebességgel. A rdkovetkez

Gxx parancs folytatni fogja a csuszast, amig el darma célhangot, ahol is befefelik a
hajliths parancs. tkédését a glissando parancs (S1x) is befolyaddiea hajlitasi
paranccsal nem adtunk meg hangmagassagot, akéguimliara hasznalt cél-hang felé hajlit.
Ha az xx=00, akkor is a legutoljara hasznalt érmékblytatja a hajlitast.

Példa:
00 C#5 04 .. . 00
01 F5 .. . G 04 ;hajlitas 4-szeres sebességgel azardpfielé
02 v e G |00 | ;az ék6 paraméterekkel folytatja a hajlitast

Hxy Vibrato x sebességgel és y mélységgel

(Vibrato with speed x and depth y)

A vibrato a hang magassaganak modulacidja (gyersgikus megvaltoztatdsa). A vibrato a
hangot vibraltatja a hangmagassag x sebességéaattinértékkel vald6 megvaltoztatasaval.
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Egy periédus 64/x hosszu. Nagyobb x érték gyorsaéinato-t eredményez, mig a vibrato
er6sségét a nagyobb y értékkel tudjuk elérni. A vibilairkologorbéjének hullamforméja
alaphelyzetben szinuszos, de ez az S3x hullamaléi paranccsal megvaltoztathatd. Ha
akar az x vagy az y értéke 0, akkor a legutolj@szhalt vibrato x és 'y értékei lesznek az
iranyadodak. A vibrato parancs utdn a hangmagassazgéll az eredeti értékre. Ha aizél
sorban is volt vibrato, gy a ciklus folyamatosawvabb nfikddik.

IXxy Hang remegtetése ki-bekapcsolgatissal

(Tremor with ontime x and offtime y)

A tremor funkcié folyamatosan kapcsolgatja, egésmamosan x taktusig be, majd y taktusig
a hangseft 0-ra kikapcsolva remegteti a hangot. Peridéduat soron at is folytatdédhatnak.
Ez nem egészen a ProTrackirismert parancs, hanem S3M specifikus: ha zenénkwt
MOD tipust mentjuk el, gy hatasa figyelmenkivilrata Valéjdban az STM formatummal
valé kompatibilitas miatt Iétezik.

Jxy Arpeggio x ésy félhang hozzdadasaval

(Arpeggio with halfnote additions of x and y)

Tort akkord vagy al-akkord Iétrehozasat érhetjukedé. Az arpeggio masodpercenként 50-
szer valtoztatja meg a hangmagassagot a +x ékteéyt. A hangok igazi sorrendje a
kovetked: el Utemben az eredeti hang szélal meg, masodikkéerteaieti hangnal x
félhanggal feljebb 16y harmadiknak pedig az y félhanggal lejjebkslévana pedig az egész
kezdbdik elérol. Legjobban tisztahangl vagy FM hangszerekndl €reg Commodore 64
hasznal6k még biztosan emlékeznek arra az effeddni¢,egy kis C mollnal példaul a C, D#
és a G hangokkal a J37 effektparanccsal érhetiidtalanossagban a Moll akkordnal a J37,
Durnal pedig a J47 hasznalatos. Az arpeggio pamaacsa hangmagassag visszaall az
eredeti értékre. Ha azéeb sorban is volt arpeggio, Ugy a ciklus folyamatosardbb
mikodik.

Példa:
00 C#1 |04 | .. A 04 ;sebesség beallitas: 4 ttem/sor
01 v e J 47 utem O0: C#1
02 e e ;utem 1: F-1 (+4 félhang)
03 v e ;utem 2: G#1 (+7 félhang)
04 v e ;utem 3: C#1
05 . . J 47 utem O: F-1 (+4 félhang)
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06

07

08

09

00

;utem 1: G#1 (+7 félhang)
;utem 2: C#1

;utem 3: F-1 (+4 félhang)
;innentl ismét a C#1 szol
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Kxy Kettés parancs: Vibrato folytatdsa + Hangeé valtoztatas egyutt

(Dual command: HOO vibrato and Dxy volume slide)

Kettds parancs: HOO és Dxy egyutt végrehajtva, mintlyasegoan lennének. Ez a parancs
ismert a régi Protracketbis. Folytatja a korabban Hxy effektparanccsaltoid vibrato-t,
mikdzben a hangércsuszast is elvégzi. A DxF parancsnal ismerthibttjelenség e keis
parancsban nem észlelberagyis ilyenkor a hangércsiszas - helyesen - csak a dels
utemekben hivodik meg.

Példa:

00 C#5 04 28 H| 82 :vibratoinditasa

01 |.. o K 02 ;folytatja a vibrato-t, kozben csdklkehanged
H
K

02 83 ;vibrato ésitése
03 01 | ;csokken a hangdets folytatddik az Uj vibrato

6-0s sebességnél a hartgeégértéke 13 lesz.

Lxy Kettés parancs: Hajlitas folytatasa + Hanges valtoztatas egyitt

(Dual command: GO0 and Dxy)

Kettés parancs: GO0 és Dxy egyutt végrehajtva, mintgesethban lennének. Ez a parancs
ismert a régi Protracketbis. Folytatja a korabban Gxx effektparanccsaltisttl hajlitast,
mikdzben a hangércsuszast is elvégzi. Vagyis az Lxy hasznalatat kedigeloznie egy Gxx
hajlitasi effektparancsnak. Fokozatos, kis Iépédetikanged csiszast azonban ilyenkor
nem tudunk hasznalni, csak normalt. A Dxy parandsnéertetett hibajelenség e kit
parancsban nem észlelberagyis ilyenkor a hangércsiszas - helyesen - csak a dels
utemekben valdsul meg.

Ha az Lxy ketbs parancs soraban hangjegy is szerepel, itt azesma hajlitds célhang
paramétere, hanem csak egy 6nallé hangjegy.

Példa:
00 C#5 04 .. . 00
01 F-5 G 04 ;hajliths 4-szeres sebességgel azardfrlé
02 L 02 :folytatja a hajlitast, kbzben csokkereaded
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Mxx Nem hasznalt kombinacié

Nxx Nem hasznéalt kombinacio
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Oxx Hangminta kezdipozicié eltolas

(Set sample offset)

Altalaban a program a hangmintat mindig az etéjéditja. Ha azonban a hanggal egyiitt ezt
a parancsot is hasznaljuk, Ugy a hangmintadazicidja 256-szor xx értékkel lesz eltolva,
€s onnan indul a lejatszasa. Ha hasznalatanalmeaklhe hangjegyet, Ugy az effekt
hatastalan marad. Arrél, hogy az eltolas utani@dézialos helyre mutasson, nekunk kell
gondoskodni. Példaul az O10 parancs offsetje 266&% (hexa 10) lesz, vagyis a hangminta
256x16=4096 eltolassal fog kexthi.

Ha a parancsot hurokkal rendel&drmngmintanal hasznaljuk, és az offset értéke tiztrau
hurokvége értékénél,d@zor a hurok lesz figyelembevéve és az eltolaseemarkolt
hangmintara lesz kiszdmitva. Ha a minta egyirangi hurkos és az offset a hosszan
tulmutat, agy nem szélal meg semmilyen hang semagznalhat6 érték 0&HFF-ig

valtozhat. Az FF hasznalata azonban értelmetlszehia hangminta maximalis hossza 64 k,
azaz 65536 és az FF eltolas is 256x256=65536,Fegthasznalva nem szolal meg hang!

Példa:
Ha egy olyan hangmintank van, amiben a pengst egy labcin is koveti, akkor az offsetet

helyesen kiszdmitva meg tudjuk szélaltatni csakrgiphangminta végén szerégabcint
egymagéban is.

Pxx Nem hasznalt kombinaci6
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Qxy Kettds parancs: Retrigger + Hangeé valtoztatas egyutt

(Retrig + volumeslide note)

A Retrig parancs Gjrainditja a hangmintat egy gsaiobeul. Az y paraméter hatarozza meg,
hany Utemenként térténjen az Gjrainditas. Az eltielmek szamat a Set speed paranccsal
bedllitott sebesség is befolyasolja. Az x értéldtaiza meg a hang Ujrainditassal edlyah
tortérs hangeé valtozas mértékét. Ha adeb sorban is volt Qxy parancs, ugy a ciklus
folyamatosan tovabb itkodik tobb soron at. Ha az x=0, a parancs hasontdidgddik, mint

az Amigas Retrig parancs és ilyenkor a MOD formatsak ezt az értéket tamogatja.
Méasképp hasznalva és MOD formatumban elmentve parXméter értéke elveszik.

Példa:
6-0s sebességértéknél a Q03 parancs hasznalatéendd &étszer fog Ujraindulni.

A hangeb valtozas mértéke az alabbi tAblazatban lathato:

Hatas:
0, vagyis nincs volumeslide
-1

—
(@258
~

-16

2/3 része az eredeti hangieek
0.5-sz6rose az eredeti hartiyak
0, vagyis nincs volumeslide

+1

+2

+4

+8

+16

1.5-sz0r0se az eredeti hariyek
2-szerese az eredeti hartgmk

MM OO0 B> ©®NO SN Om

Példa:

8-as sebességnél:
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00 C#5 04 64 Q 72

;4 Ujrainditas 64, 32, 16 és 8-as méveje

6-0s sebességnél:
00 C#5 04 12 Q C2

;3 Ujrainditas 12, 20 és 28-as héuger
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Rxy Tremolo x sebességgel és y mélységgel

(Tremolo with speed x and depth y)

Hasonloan riikddik a vibrato-hoz, de nem a hangmagassag, haremgeé gyors,
periodikus valtoztatasara szolgal. Az x hatarozeg mmsebességet, minél nagyobb, annal
gyorsabb. Egy periddus hossza 64/x Utem. Az y bazarmeg a tremolo &ségét, minél
nagyobb, anndl ésebb.

A tremolo burkol6gorbéjének hullamformaja alaphelyen szinuszos, de ez az S4x
hulldmalak valté paranccsal megvaltoztathatd. Ha ak x vagy az y értéke 0, akkor a
legutoljara hasznalt tremolo x és y értékei lesamkanyadoak. A tremolo parancs utan a
hangeésség visszaall az eredeti értékre. Ha &zéetorban is volt tremolo, Ugy a ciklus
folyamatosan tovabb itkodik. Ha a hangérértékét nagyobbra probaljuk venni, mint a
lehetséges maximalis, igy automatikusan a maxir6dliesz. Hogy az effekt mégis
miikddjon, hasznaljunk alacsonyabb halgentékeket.

SO0x Nem tdmogatott funkcid

(Set filter)

SZiré bedllitas. Eredetileg egy Amigas hardware funkeiély a MOD szerkesében a
beépitett sirét ki-bekapcsolta. Az ST nem tAmogatja a hasznalatagyarul: nincs hatassal
a lejatszasra, barmit is irunk bele.

S1x Glissando szabalyozas

(Set glissando control)

Csuszva, hangok gyors egymasuténja fel vagy lefedghatarozott hangmagasséagokkal. Ha
Hajlitast (Gxx) hasznalunk, akkor annal csak féfjukat fog hasznalni, vagyis mindig az
adott hanghoz legktzelebbi félhang fog megszolalnix=1 kapcsolja be a parancsot, az x=0
pedig kikapcsolja és ezutan a Hajlitds (Gxx) Ujraegyszokott médon ikddik. A ki- €s a
bekapcsolast egyazon csatornaban kell elvégezni.
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S2x Finomhangolas a C-4 alapértékhez képest

(Set finetune /=C4Spd/)

A Finomhangolas parancs a Protracker kompatibititéedt étezik. Az ST jéval pontosabban
képes kezelni egy kivant hangszer frekvenciajaédtfunkciot hasznalva a bedllitas kicsit
pontatlan lesz. Az alabbi értékekkel tudjuk haszinal

7895 Hz
7941 Hz
7985 Hz
8046 Hz
8107 Hz
8169 Hz
8232 Hz
8280 Hz
8363 Hz (Alapérték, nincs finomhangolas)
8413 Hz
8463 Hz
8529 Hz
8581 Hz
8651 Hz
8723 Hz
8757 Hz

MTMUOT> oo~NoUdwWNERO

S3x Vibrato hullamalak beallitadsa x tipussal

(Set vibrato waveform to x)

A vibrato burkolégorbéjének hullamforméja alapheljzen szinuszos, de ez itt
megvaltoztathatd. Abban a csatornaban kell haszradal a vibrato parancsot kiadtuk. ime
a kilbnbos értékek és a hozza tartozo hulldmalakok:

ONormal szinuszhullam (normal sine waveform)
1Emelked (ramp down)

2Négyszo¢ hullamalak (square waveform)
3Véletlenszdr (random)
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S4x Tremolo hullamalak beallitasa x tipussal

(Set tremolo waveform to x)

A tremolo burkologorbéjének hullamformaja alaphelzen szinuszos, de ez itt
megvaltoztathat6. Abban a csatorndban kell hasizradlal a tremolo parancsot kiadtuk.
Hasonloan riikodik, mint az S3x funkcio. ime a killonkbeértékek és a hozza tartozd
hullamalakok:

ONormal szinuszhullam (normal sine waveform)
1Emelked (ramp down)

2Négyszo¢ hullamalak (square waveform)
3Véletlenszdr (random)

S5x Nem hasznalt kombinacié

S6x Nem hasznalt kombinacié

S7x Nem hasznalt kombinacié

S8x Panorama helyzet beallitasa

(Set channel pan position)

Ez a parancs a 3.2 verzioban kerilt bevezetésrg.pgzaméter 0-tél F-ig vehet fel értéket. A
0 érték a teljesen baloldali helyzetet, az F éatéddjesen jobboldali helyzetet llitja be.
Ertelemszeien a kozép értéke az S87 paranccsal &eleSzép fokozatokban lehet vele
felépiteni a stereoképet. Hasznalatanal az F1 &tirséa modban az [ALT+S]

kombinéaciéval engedélyezni kell a Stereo médot fn&tereo).

EZ A PARANCS CSAK GUS-ON MKODIK!!

SAX Reégi stereo szabalyozas

(Old stereo control)

Ez egy régi parancs, amely az 0j ST verziokbanmaér lesz benne. Csak PANIC a Future
Crew csapatbdl hasznalja zenéiben ezt az S3M rtaljehebséget. Az Uj S8x panoraméazasi
parancs ennél sokkal hatékonyabb. A x 0 értékazd, bekapcsolja a stereo vezérlést.
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SBx Blokkhurok

(Pattern loop)

A blokkhurok a blokkon belul kijel6lt sorok ciklusasmétlése. Bkzor szikség van egy SBO
parancsra, amelyik beallitja a hurok kezdeti pdgti Azutan kell az SBx parancs, ami
meghatarozza a ciklus végpoziciojat, az x értéligpazt, hogy hanyszor ismétjon meg a
hurok. A hurok végpozicio sora még végrehajtédsiakcazutan térténik meg az ugras.
lgazabdl a hurkot igy x+1-szer fogjuk lejatszafparancs hasznalataval sok blokkhelyet
tudunk megsporolni. Ne probaljuk a hurokvége jeiésik blokkba tenni! Ha nem hasznaljuk
a hurok eleje SBO parancsot, akkor a hurok keze&télapértelmezett helye a blokk kezdete.
Hasznalata felulbirélja a Bxx (Pozicio ugras abbokkra) és a Cxx (Blokk megszakitasa)
parancsokat és ezekkel szembefldiséget élvez. Eszerint az utols6 sorban elhelyBxzat
vagy Cxx parancs csak akkor fog végrehajtodni, Aamncsen tébb hurok ugras. A hurok
kezd és vége parancsanak ugyanabban a csatornabazdeelpelni, vagyis a hurkokat
csatornanként lehet szervezni. Tobb csatornat Bagzergymasba agyazott ciklust is
készithetlink, vigyazzunk azonban, nehogy végteldnsba hajtsuk a lejatszast.

SCx Hangkivagas x taktusig

(Notecut in x frames)

A hang lejatszasa ki lesz vagva x Utemig, illetveang hangereje lesz 00-ra allitva. Hatasara
nézve ugyanaz, mintha x utemen at a hahggekébe 00 lenne irva. Ha x nagyobb vagy
egyend, mint az Utemek szama, Ugy a parancs hatastaleadma

Példa:

8-as sebességnél:
00 C#5 04 64 | S| C4

sz

;hang kivagasa pontosan a félblokisiaaig

SDx Hangkésleltetés x taktusig

(Notedelay for x frames)

Késlelteti a lejatszast x Utemig. Ha az adott sotengjegyérték van, akkor az csak x
utemmel kégbb fog megszdélalni. Az Uj hang megszélalasaig ézéghang azonban szélhat.
Altalaban felbontott akkordnal, valamint alszteestektnél hasznalatos.
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SEx Blokk-késleltetés x taktusig

(Patterndelay for x notes)

Késlelteti az aktualis sort x sorig, anélkul hogyaamgmintat Gjrainditana. Az Ures sorokban a
megkezdett hangéesiszas, vibrato, tremolo effektek folytatddnaksttealata felllbiralja az
SBx (Blokkhurok), a Bxx (Pozicié ugras az xx blakkes a Cxx (Blokk megszakitasa)
parancsokat €s ezekkel szembenil#iséget élvez.

SFx Nem tamogatott funkcio

(Funkrepeat with speed x)

A MOD file-ok Funkrepeat parancsa. Az ST nem tanjegahasznalatat, magyarul: nincs
hatdssal a lejatszasra, barmit is irunk bele.

Txx Tempo beallitasa xx értékre

(Tempo = xx)

A tempo BPM (Beats per Minute, azaz a percenkéétidk szama) értékének bedllitasara
szolgal, vagyis az utem/masodperc=xx/2.5 lesz.»Aérieke hexa 20 és FF kozott
lehetséges. Az alap helyzetben ez 7D vagyis deisrhdb. Ha xx értékre 20-nél kisebb
szamot hasznalunk, agy a parancs hatastalan marad.

Uxy Fokozatos vibrato x sebességgel és y mélységge

(Fine vibrato)

Hasonlo, mint a Hxy vibrato parancs, de annal négygontosabb. A vibrato a hangot
vibraltatja a hangmagassag x sebesség alatti &tghkkel valé megvaltoztatasaval. Egy
periddus 64/x hosszl. Nagyobb x érték gyorsablatabr eredményez, mig a vibrato
er6sséget a nagyobb y értékkel tudjuk elérni. A vibtadlldamforméja alaphelyzetben
szinuszos, de ez az S3x hullamalak valté paranoosgValtoztathatd. Ha akar az x vagy az y
értéke 0, akkor a legutoljara hasznalt vibrato y ésékei lesznek az iranyadoéak. A vibrato
parancs utan a hangmagassag visszaall az erad&teéiHa az ékz6 sorban is volt vibrato
(ez lehet akar Hxy vagy Uxy vibrato parancs), agyklus folyamatosan tovabbikodik.

Ha egy hang nagyon magas, lehet hogy a normalteilitheis lenne, ilyenkor tudjuk a
finomabb, fokozatos vibrato-t hasznalni.

Vxx Fé hangeré bedllitasa
(Set global volume)
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A f6 hangeé beédllitdsa xx értékre. A hagyomanyos haélgéz hasonléan decimalis 00 és 64
kozott fogad el értékeket.
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Wxx Nem hasznalt kombinacié

Xxx Nem tdmogatott funkcié
A MOD file-ok 8xx parancsa. Az ST nem tamogatjeagZmalatat, magyarul: nincs hatassal a
lejatszasra, barmit is irunk bele.

Yxx Nem hasznalt kombinacio

Vannak tehat a Protrackeéihismert effektek, melyeket az ST nem tamogat pt.FSlter,
Funkrepeat, de ezek részben nem vagy ritkan hadeeak, részben fejlettebb Uj
parancsoknak adtak at a helyet: pl. Finompanorasnaza
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5. Hangszerlista [F3] (Instrument list)

5.1 Hangmintak (Sample)

A zenemodulok olyan hangszerékBlinak, amiket hangmintaknak hivunk. Ezek a
memdariaba betdltott 8 bites, digitalizalt adatokdkilpoz frekvencia és hangéértékekkel,
melyeket a hangkartya alakit at hangokka. Azokregkartyak, amelyek tamogatjak az FM-
szintézist, ott szintetikus hangszerek vannak.

A program e verzibja sajnos csak 64000 byte-igalekezelni hangmintdkat. Ha olyan
zenemodult téltunk be, amelyik tdiméretes hangrkitéartalmaz, olyankor az ST a
lejatszasnal figyelmen kivil hagyja a hangmintd@@byte folotti részét.

Ha a hangminta prébalgatasnal a kurzor a firbéti, akkor a préba szél6 hangu, ha azonban
a TM-en van, akkor polifonikus lesz.

Néhany hangmintaban szerepelnek Ugynevezett huakodlyek a hangminta egy bizonyos
részét ismételve allit&legy Uj hangzast. Itt két érték van meghatarozvaurrak kezdeti és a
hurok végértéke. A huroknak az a kezdeti értékenaain a hangminta lejatszasa ismételten
indulni fog és a végérték a hurok beféjgmzicidja. Példaul ilyen az orgona hangja.

Minden hangmintdnak van még egy haigenlume) és egy hangmagassag (pitch)
alapértéke is. Az alaphandeaz az értek, amely akkor érvényes, ha semelylkkbln sem
allitottunk a hangérértékén. Az alaphangmagassag pedig az a frekvértéig amelyen a
hangminta C-4 hangja lenne lejatszva.

A hangmintakat ugy érhetjuk el, hogy az F3 billénteitve atvaltunk a hangszerlistaba. A
hangszerlista az a hely, ahol kivalaszthatjuk éskezszthetjik a dalban hasznalt
hangmintakat.
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Itt a kvetked parancsokat hasznalhatjuk:

[ENTER] Hangszer betdltése a kdnyvtarbdl
Leutve az [ENTER]-t a kivant hangmintan az bétiik az aktualis poziciéra. Hade azon
a helyen mér volt kivalasztva mas hangszer, akkelyatt fog megjelenni.

Scream Tracker V3.2 Copuright (C» 1993,1994 Sami Tammilehto
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Sample tipust (SMP) hangmintaknal az aldbbi packattudjuk hasznalni, amig a kurzor a
C4SPD meén van:

[+] A C-4 alapfrekvencia nbvelése

Megszorozza a C-4 alapfrekvencia aktudlis értékétl2Hasznos, ha egy oktavval magasabb
hangot akarunk elérni anélkil, hogy szamolgatn&uy\at kellene irni a blokkszerke&aén

az értékeket. A beirhaté lehetséges maximalis é58l85.

[[] A C-4 alapfrekvencia cstkkentése
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Elosztja a C-4 alapfrekvencia aktudlis értékét R+asonlo, mint a nbvelés. Hasznos, ha
egy oktavval alacsonyabb hangot akarunk elérnkéhdiogy szamolgatnank vagy at kellene
irni a blokkszerkes#ében az értékeket. A beirhatd lehetséges miniméb& €.
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[*] A C-4 alapfrekvencia visszadllitdsa az erede®363 értékre
Egy mozdulattal visszaallithatjuk vele a C-4 alagfencia aktualis értékét a default 8363-ra.

[/1 UjC-4 alapfrekvencia meghatarozasa

Uj C-4 alapfrekvencia megadasa. Az Uj érték beiudda a program ennél a hangszernél ezt
fogja a default értéknek tekinteni a 8363 helydtsznos, ha digitalizalt hangmintéink
kilonboz frekvencidkon készultek és emiatt az ilyen hangsaket ssze kell, hogy
hangoljuk.

Hangszer hurok készitése

Egy hangminta allomanyt betdltve [TAB] segitségétphetiink a hurokszerke$zt
ablakba. A Loop start és end értékeinek beirasaauf&] gombbal tudjuk ki-bekapcsolni a
hurkot a Loop feliratnal: ezt az "on" és a "--"gkelmutatjak. Meghallgatni és megallitani az
[F5] és az [F8] segitségével lehet. A grafikus ldiden a hurok elejét és végét szaggatott

vonal jeloli.
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[ALT+D] Hangszer torlése a memoriabdl
Hangszer kitérlése a memoriabdl és az elmeidtadtabdl. Ha a blokkszerkeében mégis
maradtak hangok a torolt hangszerrel jatszva, &ppknar nem fognak megszolalni.

Scream Tracker V3.2 Copuright (C» 1993,1994 Sami Tammilehto
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|

A hangszert fizikailag nem torli a lemégrazt csak a Hangszerkényvtar izemmdédbadl tudjuk
elvégezni.
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[ALT+0O] Aktualis hangszerminta lemezrementése

Egy adott, a kurzor pozicidban &kiangszer minta lemezre mentése a filenévnélréwtel.
Vigyazzunk, hogy a hangmintanév ablakban a kurzadig beszur6 tzemmaodban van. Név
hianyaban a mentés neniikddik. Ha mar létezik ilyen fizikai néven minta,yig program
rakérdez, felllirhatja-e. A fizikai n&itfiggetlendl barmilyen megjegyzést irhatunk a
baloldalon a hangszersorszam melletti megnevezba,sakar magyar ékezetesithdel is.
Mentés esetén e logikai megnevezés is eléatA mentés mindig az aktuélis
hangszerkényvtarba fog irni, ennek helyzétéekink kell gondoskodni a SETUP-ban az
Instrument Directory megadasaval. Ha hangmintadgrkyktarstruktaraba rendezettek, akkor
a mentés ékt még a célkdonyvtarba is bele kell valtani.

Scream Tracker V3.2 Copuright (C» 1993,1994 Sami Tammilehto
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[ALT+W] Aktudlis hangszerminta lemezrementése fegc nélkiil
Ugyanaz mint [Alt+0], de a sample tipusra jellénfejléc nélkil menti el a hangmintat.
Vigyazzunk, hogy a hangminta-név ablakban a kumziodig besziré tizemmaodban van.

[ALT+M] Hangszerminta hangerejének névelése

A hangszer hangerejét néveli. Minden esetben ré&kzefbgy vallaljuk-e a hander
noveléssel jar6 misségveszteséget. Ismételt hasznalata is lehets#gasyil sok ndvelés
jelen®s torzitassal jarhat.

[ALT+A] Hangminta konvertalasa PC és Amiga forméatum kozott

Hangminta formatumanak konvertalasa a PC-s és agaAformatum kozo6tt. Hasznalataval
a még nem konvertalt Amigas, addig csak sisteggként hallhaté mintat alakitja at PC-s
hangszermintava vagy vissza. Ismételt hasznalatakahvertalas oda-vissza iranyban
torténik meg. Ha bizonytalan eredetejléc nélkiuli hangmintat toltiink be, automati&ns
figyelmeztet a konvertalasi leléstgre. Ha konvertaltunk egy mintat és utana afel-I
nyilakkal masik mintara Iépunk, rakérdez, hogy eitheti-e az atalakitas eredményét.

Scream Tracker UZ.2 Copuright (C» 19932,1994 Sami Tammilehto
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[ALT+L] Hangminta hurok vége utani részének levagéa

A hangminta hurok készitésénél emlitett Loop Emdzaurok vége pozicié utani részt
vaghatjuk ki ilymédon. Ekkor a hossz (Length) azolesz a hurok vége

(Loop End) értékkel.

[ALT+X] Két hangszer cseréje csak a listaban

Két hangszer felcserélése csak a hangszerlistélamznalatanal az egyik hangszer a kurzor
poziciéjaval aktualissa tett lesz, a masiknak anstdedig bekéri egy megjeleablakban és
biztonsagho6l mégegyszer rakérdez, hogy akarjukseeét. A blokkokban azonban a
hangszereket nem cseréli fel, vagyis minden blokldmegyik hangszer jatéka a masik
hangjan fog megszolalni és viszont. Erdekes fefésiek, (ij hangzasokat allithatuné ety
mar kész nétanal a dob és a basszus, vagy a dobzésti jatszasanak felcserélésével.

Scream Tracker V3.2 Copuright (C» 1993,1994 Sami Tammilehto

A W crenoe B _—

Main_ Menu Fi..Fa4 ..
Quick-Hel CTRL-L

Quit to DOS  F5/FB ...

88



Szamitogépes zeneszerzés / A Scream Tracker 38zarkesztd

[ALT+S] Két hangszer cseréje a listaban és a bloldkban is

Hasonld, mint a Két hangszer felcserélése csakigsaarlistaban [ALT+X], de itt a
blokkokban is felcseréli a hangszereket. Magyailyen csere utan minden hangszer a
sajat hangjait fogja lejatszani, csak a hangsz&biés lesznek logikusabban csoportositva a
hangszerek.

Scream Tracker UZ.2 Copuright (C» 19932,1994 Sami Tammilehto
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Hasznélatdndl az egyik hangszer a kurzor poziabgktualissa tett lesz, a mésiknak a
szamat pedig bekéri egy megjalaablakban és biztonsagbdl mégegyszer rakérdez, hogy
akarjuk-e a cserét.
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Scream Tracker UZ.2 Copuright (C» 19932,1994 Sami Tammilehto
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[ALT+V] Hangminta megjelenitése szdvedfile-ként

Megnézhetjik az aktudlis mintat szévedfileként. has lehet a hangmintakba val6
betekintéshez, latni lehet, hogy milyen samplestipiejléc szerepel benne. Erdekes
hangzésokat lehet&@tlézni taldlomra behivott dlloméanyok hangszerkéhd hasznalataval,
pl. COMMAND.COM, AUTOEXEC.BAT, stb.

Egy apro6 észrevétel még a hangszerekkel kapcsolaihdllé zenekészitésénél nem tal
etikus komplett ritmusképletek, hosszu dallamréeklbangszerként val6 felhasznalasa. Ne
csak a zenét akarjuk mihamarabb, akar csalasstdésziteni, hanem dolgozzunk meg érte
és élvezzik a hozzaveéaettat is.
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6. Hangszerkonyvtar [F4] (Instrument library)

A Hangszerkonyvtarban tudjuk a mintainkat tarokhangszerek alapértelmezett elérési
Utvonala kiilén beéllithatd a SETUP-ban. Erdefikes csoportositva, killon konyvtarakban
kezelni, mert egy logikus rendlbkénnyebb lesz egy pefdobot ebhalaszni, mint sokszaz
mintat végighallgatva egy nagy dssze-visszasagbéalhi. Ha kezdk vagyunk, ebszor
agyis mas notainak hangszereit kiszedve fogunklzgre ké$bb ezeket dvithetjik
vasarolt vagy sajat készitesangmintainkkal is.

Scream Tracker UZ.2 Copuright (C» 19932,1994 Sami Tammilehto
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6.1 Egy lehetséges hangszerkdnyvtar-struktara

D:\SCREAM32

\DALOK

D:\SCREAM32

\HANGSZER

D:\SCREAM32

\HANGSZER

\BASS

D:\SCREAM32

\HANGSZER

\BILLENTY

CSELESTA

CSEMBALO

HARMONIK

KLAVINET

MARIMBA

ORGONA

PIANO

D:\SCREAM32

\HANGSZER

| \EFFEKT

AJTO

ALLAT

FEGYVER

GEP

IDOJARAS

JARMU

ORA

RAJZFILM

SCIFI

SPORT

TELEFON

UVEG

wWC

D:\SCREAM32

\HANGSZER

| \FUVOS

ANGOLKUR

DUDA

FAGOTT

FURULYA

FUTTY

FUVOLA

HARSONA

KLARINET

KURT

OBOA

OKARINA

PANSIP

PIKKOLO

SIP

SZAJHARM.ONI

SZAX

\SZEKCIO

TROMBITA
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TUBA

D:\SCREAM32

\HANGSZER

\HUMAN

D:\SCREAM32

\HANGSZER

\HUROS

BALALAJK.A

BENDZSO

GITAR

HARFA

KOTO

PI1ZZA

SZITAR

D:\SCREAM32

\HANGSZER

\KORUS

D:\SCREAM32

\HANGSZER

\SZINTI

D:\SCREAM32

\HANGSZER

\UTOS

AFRO

BONGO

CABASSA

CIN

CLAV

CSORGODO.B

GONG

HARANG

KASZTANY.ET

KAVA

KOLOMP

KONGA

LABDOB

PERCUSS

PERGO

SZEKCIO

TAPS

TEKERO

TOM

TRIANGUL UM

USTDOB

VIBRAFON

XYLOFON

D:\SCREAM32

\HANGSZER

| WONOS

CSELLO

HEGEDU

PIZZICAT

\SZEKCIO

TREMOLO

D:\SCREAM32

\HANGSZER

| \ZENEKAR
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A hangszerkdnyvtarba mindig az Instrument List4eB] keresztul juthatunk el vagy
[ENTER]-rel vagy az [F4] lenyomasaval. Az [ENTERhiételt lenyomasaval lehet betolteni
a kivalasztott hangmintat. A hangszerkonyvtarakima navigalas teljesen olyan, mintha a
Norton Commanderben lennénk, de csak a SETUP-Ilitbi utvonal meghajtéjat lehet
innen bejarni. Meghajto valtasa csak az [ALT+Gjigpecsal lehetséges.
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[ALT+G] Hangszerkonyvtar valtasa

A SETUP-ban beadllitott hangszerkényvtartol kilorkdmarmilyen elérési Utvonalu
konyvtarra tudunk igy valtani, pl. CD-s hangminggijteményre. Csak ezzel a paranccsal
tudunk masik meghajtéra atlépni.

Scream Tracker V3.2 Copuright (C» 1993,1994 Sami Tammilehto
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[ALT+D] Hangszer torlése fizikailag
Hangszer kitérlése a lemezifkrPéldaul észrevessziik, hogy az adott hangszexrséntilt
és igy fizikailag is letérolhetjik a winchestérr

Scream Tracker V3.2 Copuright (C» 1993,1994 Sami Tammilehto
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Quick-Hel
- Quit to DOS
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7. Informaciosképernyb [F5] (Infopage)

Innen lehet kdvetni a dal lejatszasat az Uzemmédy@rancsoknal ismertetett [F5] és
[SHIFT+F5] kombinacidkkal.

[ALT+S] Stereo mdd engedélyezése (Enable Stereo)
A stereo médot engedélyezi/letiltja a Sorrendljstd Gzemmddnal ismertetettek szerint.

[CTRL+T] Valtogatas a Track kijelz 6 médok kdzott

Ha mar van adat a sorrendlistdban, és a blokkszaskél stop helyzetl nyomunk
[CTRL+T]-t, ugy a trackmode valtassal egyiitt ehiditja a lejatszast és akarhol is voltunk,
az informacidsképeriijelenik. (Mert hat ott vannak a kivalaszthaté krawddok). Itt a
lejatszas kozbeni Gj CTRL+T lenyomasa folyamatosstja a Track-5, Track-8 és Track-18
Uzemmoddokat, ahol az alsé ablakban szélességbsemezny 5, 8 vagy 18 csatorna kijelzése
lathatd. A valtogatas egyiranyu, fefittefelé valasztja ki a médokat, az alsé mod utan
korbefordulva ismét a legféldizemmaddot kinalja fel.
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[UP/DOWN] Kivezérlésjelzé ablak magassaganak folyamatos allitdsa
Kivezérlésjeld ablak magassaganak allitasa a minimum 4 és a maxib8 csatorna
kijelzése kdzott, egyenkénti |€pés letsgiggel.

[4] Kivezérlésjelz ablak magassaganak 4 csatornasra allitasa
Kivezérlésjeld ablak magassaganak allitdsa 4 magas, azaz 4regatipelz’ allapotba.

[6] Kivezérlésjelzo ablak magassdganak 16 csatorndsra allitasa
Kivezérlésjeld ablak magassaganak allitdsa 16 magas, azaz bérégddijeld allapotba.

[8] Kivezérlésjelzo ablak magassaganak 8 csatornasra allitasa
Kivezérlésjeld ablak magassaganak allitdsa 8 magas, azaz 8rédtipelz allapotba.

Scream Tracker U3.2 Copuright (C» 1993,1994 Sami Tammilehto
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ChannelScope kijelzési méd

A ChannelScope-ban az egyes csatornak hullamfottadiétjuk, ezt a médot a program
inditasanal a parancssori "-x" paraméterrel kejeeiélyezni.

A balra-jobbra gorditéskor 32 sav esetén a maxsadlmegmutatott csatornakboél csak a 31-
ediket mutatja, a 21 csatorna folottieket pedig meimden esetben mutatja. Ezen az apré
kijelzési rendellensség jelentkezése a kivalasatdtialis csatorna sorszaméatdl fiigg,
val6szirileg kiszamol egy |épéskoz értéket, de az nem miildgzkedik a lehetséges
maximalis csatornaszam értékéhez. Aprécska hitemtjezése nem igazan zavarja meg a
munkat.

A ChannelScope kijelzés GUS kartyanal alaphelyzetbean tiltva, mert hasznalata
kedvedtlenll befolyasolja a lejatszas biztonsagat ésijs@gét. Engedélyezése a
parancssori kapcsoloknal ismertetett "-x" paramétéehetséges.

Scream Tracker UZ.2 Copuright (C» 19932,1994 Sami Tammilehto
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SoutputScope kijelzési mod

FM hangkartya esetén a SoutputScope a kinkewmert jel hullamalakjat mutatja.

A balra-jobbra gorditéskor 32 sav esetén a maxsadlmegmutatott csatornakboél csak a 31-
ediket, a 21 csatorna folottieket pedig itt sem meimden esetben mutatja.
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A fizikailag 32 csatornas GUS kéartyanal értelemézemem rikodik, mert ott nincs
valésagos keverés, mint a csak egy kimenettel teemeSound Blasternél.
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NotesSpectrum kijelzési mad

A NotesSpectrum egy hangspektrum analizist mutat.
A balra-jobbra gorditéskor 32 sav esetén a maxsadlmegmutatott csatorndkbdl csak a 31-

ediket, a 21 csatorna folottieket pedig itt semdaimesetben mutatja.

Copuright (C» 1993,1994 Sami Tammilehto
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Scream Tracker V3.2

Main_ Menu
Quick-Hel
- Quit to DOS

| | Hotefpec trum

NoteDots8 kijelzési méd
A NoteDots8 a soronként a sdvonkénti hangmagasaégiskvillodzo pontokkal mutatja,

inkabb szépség, mint gyakorlati hasznossaggaldivany.
A balra-jobbra gorditéskor 32 sav esetén a maxsadlmegmutatott csatornakbol csak a 31-

ediket, a 21 csatorna folottieket pedig itt semdaimesetben mutatja.
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HoteDots8

o
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Values kijelzési mod

Numerikus adatokat jelez ki az egyes csatornakrol.

A balra-jobbra gorditéskor 32 sav esetén a maxsadlmegmutatott csatorndkbdl csak a 31-
ediket, a 21 csatorna folottieket pedig itt semdaimesetben mutatja.

Scream Tracker V3.2 Copuright (C» 1993,1994 Sami Tammilehto
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[ALT+F1..F8] Csatorna lejatszasanak ki-bekapcsolés

Az 1-esbl a 8-asig terjeél csatornak lejatszasanak ki-bekapcsolasa. Menetkdizb
hasznalhat6 parancs. Fontos megjegyezni, hogytarcéea nézve lokdlis parancsok (pl.
blokkhurok) esetén, ha az esemény egy éppen kighpssitornaban szerepel, Ugy
lejatszaskor az effekt hatastalan marad.

[ALT+F9] Aktualis csatorna lejatszasanak ki-bekapsolasa

Aktudlis csatorna lejatszasanak ki-bekapcsolasaelEsegitségével tudjuk barmelyik, tehat a
8-as folotti csatorndkat is kapcsolgatni. Menetlgiels hasznalhat6é parancs. Fontos
megjegyezni, hogy a csatornara nézve lokalis packn(l. blokkhurok) esetén, ha az
esemeény egy éppen kikapcsolt csatornaban szetgpdkjatszaskor az effekt hatastalan
marad.
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[ALT+F10] Minden csatorna lejatszasanak ki-bekapcslasa
Az Osszes csatorna lejatszasanak ki-bekapcsoldaseetkbzben is hasznalhat6 parancs.
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[LEFT/RIGHT] Csatorna informéciok gorditése balra, jobbra

Csatorna informaciok kijelzésének gorditése oléaliban. Mig az Informacios képefimya
csatorndk hangszerenkénti nagy dedvezérlésjeld ablaka maximum 18 csatorndig mutat,
addig az als6 sorokban lathaté kilonbtipusu kijelzések az egy képedmyi csatorna
szélességet meghaladé esetben sziikséges ennéhtgizsanyl gorditése.

[PAGEUP/PAGEDOWN] Valtogatas a kijelzé moédok kdzott

Valtogatés a kijekk modok - koztik a Track modokkal - k6z6tt. Lenyoméslyamatosan
valtja a mar ismertetett Track-5, Track-8 és TraBkmddokat, a ChannelScope, a
SoutputScope, a NotesSpectrum, a NoteDots8 ésue¥kljelzési médok kdzott, beleértve a
None vagyis a kijelzések kikapcsolasa médot isdhogatés kétiranya, ferdirle és

visszafelé is valasztja ki a médokat, a tetejezéalja utan kérbefordulva ismét a legtels
zemmadot kinalja fel.

Scream Tracker V3.2 Copuright (C» 1993,1994 Sami Tammilehto
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[+ -] Blokk lapozas ebre-hatra lejatszaskor
Lapozas a lejatszott modul blokkjai kozére-hatra. Ha méar van adat a sorrendlistaban, és a
blokkszerkes#ol stop helyzetbl nyomjuk le a [+] billentyit, Ggy az el is inditja a
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lejatszast. A lapozaskor az éppen belapozott bhakél$ soratdl jatszodik le. Menetkdzben
is hasznalhat6 parancs.
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8. Tovabbi informaciok
Itt néhany olyan dolgot targyalunk, amit a [F10]oBshelpjéldl nem lehet megtudni.

GUS Kartyaknal idnként ebfordul, hogy nem megfeléén toltdik be a hangminta, példaul
hangszerek prébalgatdsanal az utolsénak kivalasehat ilyen. Ezen a hangmintak ajbdli
RAM-ba toltésével [SHIFT+F8] tudunk segiteni.

A program hasznélata utan falhet a konyvtarakban keletkezett ####H#H#HH:.ST3 gk
jelenléte. Nem kell megijedni étt ezek atmeneti index allomanyok, melyeket az ST
Uzemszdfen arra hoz létre, hogy gyorsabban tudja a hangkanhkezelni. Ha problémat
okozna, nyugodtan le lehéket torolni, nem okoz semmiféle adatvesztést. Esem
megjegyezni, hogy a Hangszerkonyvtar (F4) izemmadiéor nézegetjuk a hangminta
alloméanyokat, minden Iétézallomany néwil és kiterjesztését fliggetlenul latszani fog, a
COMMAND.COM is, csak egy nem: maga az ###H#H#HH+ Bdéxallomany, mert az az ST
szamara hangszerként lathatatlan marad.

8.1 MOD készités Scream Trackerrel

Roéviden 6sszefoglalva a MOD korlatok

1 A sorrendlista 255 helyett csak 128 eielehet.

1 A blokkszerkesziben 100 blokk helyett csak 64 lehet.

1 A hasznélhat6 99 hangszer helyett csak 31-et lultaltunk.

1 A hangterjedelem 8 oktav helyett csak harom ole¢fet. A MOD altal hasznalt oktavok
az ST-ben a 3, 4 és 5 oktavnak felelnek meg. Antiket@pcsoljuk az Amiga korlatok
alkalmazasa uzemmadot, a B-5 feletti és a C-3i &lattgok mar nem fognak tudni
helyesen megszolalni.

1 Nincs kuldn Hangér oszlop a csatornakban, ezért ott vagy hahghitas vagy effekt

szerepelhet csak egy sorban. llyenkor a hdigerint effektet fogja elmenteni a MOD
tipus.
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1 Nem specifikalhat6 a C-4 alapfrekvencia értékertez2ST-ben ilymodon 6sszehangolt
mintak mar lehet, hogy szanaszét fognak szélniroyrmm megprébal ugyan egy
hozzavetlegesen helyes értéket kiirni, de ez sose lesngigatos, mint az eredeti
funkcié hasznélata mellett volt az S3M-ben.

1 Nem létezik szamos effektparancs, mint példaulkoEatos hangmagassag csuszas kis
lépésekben vagy az Extra fokozatos hangmagassagassigyanilyen példaul a Finom
vibrato parancs is. Ezek &talakulnak sima csUsZsss#ama vibrato-va, elveszitve ezaltal
a finomsagaikat. A Retrigger + Hanferaltoztatas egyitt [Qxy] kéts parancs MOD
mentéskor teljesen elveszik.

1 Nem lehet 20 alatti sebességet (Speed) valasmiégniaz S3M-ben igen.

Az S3M tipus szabadsagat kihasznalva, de azutan MgiBkeént elmentett zenérkb
elvesznek az extrak, sok esetben igen durva hangddukalva. Az ST ilyenkor annyiban
tud segiteni, hogy kimentésekor figyelmeztet, lyawlfunkciokat hasznaltunk, amik nem
férnek bele a MOD korlatokba. Tovabbi segitség rhégg MOD kompatibilitas jefit
bekapcsoljuk [ALT+M], mert akkor a blokkszerkedz&én minden felhasznalt extrat piros
szinnel jel6l meg, igy kdnnyen atirhatjuk a kriskészeket, ha szandékosan MOD zenét
akarunk késziteni, de hangzas veszteség nélkl.

A .MOD és az .S3M allomanyformatumok leirasa a UBajBors-Csibra-Horvath: A PC-k
hangja" cind kdnyvben részletesen is megtalalhato.
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8.2 Adlib FM-zenék

A ST tamogatja a Sound Blaster kartya FM chipjémasznalatat. Mig a GUS digitalizalt
hangmintakat tud csak hasznalni, addig a SoundéBkdsemellett FM szintetizator hangokat
is. Az FM hangszereket a hangszerlista Uzemmodimainta tipusanak pozicidjan "A" gt
Utve tudjuk hasznalatba venni. Mig a digitalizalbraknal a SMP (Sample), az FM tipusnal
az AME (Adlib MElodic Instrument) széveg lathaté jébboldali ablakbeli Parameters
feliraton a [SPACE] lenyomésa utén jutunk az FMdkonfiguralé almenijébe.

Scream Twacker U2.2 Copuright (C» 19932,1994 £ami Tammilehto
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Adlik Melodic Instrument Parameters
n|

A program szeid altal mellékelt Adlib.S3M példa zenében jél l&tiehogyan kell ezeket
hasznalni. Ebdi ki tudjuk szedni az FM hangokat (le lehet menti@t, mint rendes
hangmintakat).

Ne felejtsik el, ha FM zenét készitlink, az [1]dmthtivel tudjuk az Adlib stopjelet a
taktussorba beirni. Ez fogja az#l hangot leallitani.

Mindazonéltal a program igazi erénye nem ebberemaamdigitalizalt hangminték szabad és
egyszeii hasznalataban rejlik.
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8.3 Egyéb zenemodul formatumok a filekiterjesztégeszerint

Tipus Zeneszerkesrt Csatornak szama Hangmintak bitszan
*NST Tetra Composer 4 8
*MOD NoiseTracker 4 8
* MOD ProTracker 4 8
* MOD SoundTracker 4 8
* MOD TakeTracker 2-32 8
* MOD Fast Tracker 1.x 4/6/8 8
* MOD Star Trekker 4 8
*.MOD Digital Tracker 4 8
*STM Scream Tracker 2.x 4 8
* OKT Octalyzer 4(8) 8
*.669 Composer 669 8 8
* 6CM Fast Tracker 1.x 6 8
* 8CM Fast Tracker 1.x 8 8
*WOW  Mod's Grave 8 8
* P16 ProTracker Studio 16 16 8
* PSM ProTracker Studio 16 16 8
* DSF X-Tracker 16 8/16
* DMF X-Tracker 32
*.FAR Farandole Composer 16 8/16
*S3M Scream Tracker 3.x 16(32) 8
* MTM MultiTracker 1.x 32 8
* ULT Ultra Tracker 32 8/16
* XM Fast Tracker 2.x 32 8/16
*LIQ Liquid Tracker 32 8/16
*DTM Digital Tracker
*PTM PolyTracker 32
*.MDL DigiTracker 32
*DSM Dynamic Studio Pro 1.x 32
* MED OctaMED Pro 32
* AMS Extreme's Tracker
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9. Ujdonsagok a Scream Tracker 3.2-ben

9.1 Ujdonséagok a Scream Tracker 3.2-ben:

1

Flip Sample parancs, amely az Amiga hangmintat &@ymintava tudja atalakitani oda-
vissza. A betdltés utdn a mintaba VIEW-val [ALT+Hwgle tudunk nézni az azonositas
miatt.

A hangmintak fejlécadat nélkil is elmentiea hangszerlistaban az [ALT+W]
paranccsal.

A hangmintak automatikus GUS memoridba valo betéltét kell megjegyezni, hogy itt
egy apro becsuszott: minden hangszerbetoéltéskazaitenetet kapjuk, hogy kevés a
GUS memoria:

Warning: Out of Gravis memory (gravis has 1024K).

Ezt nyugodtan figyelmen kivul hagyhatjuk, mert dztzatizenet minden esetben
kiirédik. A szabad hely pontos mennyiségét kornekte&képern§ jobb fel$ sarkaban
talalhatd memoria értékekrolvashatjuk le. Ezt a kijelzési hibat a kbb kiadott 3.21-es
verziéban mar kijavitottak.

A Kihagyasi érték (skip value) [ALT+0..8] bevezetés

Most mar le lehet vagni a hurok végpontjanal a hantak végén Ié¥ felesleget a
hangszerlistaban.

A fokozatos vibrato parancs. Ez négyszer pontosabit,a normal vibrato.
A glissando szabalyozas parancs.
Panoramézasi lehigég. (Csak GUS kartyavalikodik!)

Csatorna alapértelmezett panorama beallitasokk(GEEs kartyaval rikodik!)
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Az informaciésképernyn real-time-ban latszik a csatornak panorama hedy¢€sak
GUS Kértyaval rakodik!)

Gyors hangeicsuszasi opcio a régi ST2 és ST3 modulok miatt, edek Ugy készultek,
hogy minden egyes taktusban benne voltak a D, IKpgrancsok a hangecsiszashoz.

Gravis "ULTRACLICK" (pattogas) megszintetése a2byagy 32 csatornas
hasznalatnal GUS-on. Bar a tobb csatornas tzemrhadrangmibség gyengebb lesz
KHz-ben, de a pattogasokat kevésbé lehet hallani.

A helyzetjeld és csatorna-scope most mar GUS-ontikddik.

Amikor egy .MOD-ot elmentiink, minden atalakitadidtikijelez a program.

A (j "MOD Edit Mode" kapcsold, amely a blokkszerkgden minden nem kompatibilis
blokkadatot pirossal jelez ki. Ezeket csak az SBihEtum tdmogatna, MOD tipusu

mentés soran ezen extra adatok csorbulnak vagyzelek.

Szabadon valaszthat6 tavolsag a blokkszeréesitétszirke vezésavjainal, igy példaul
kdnnyen lehet 3/4-es Gtemet irni.
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9.2 Megszuntetett programhibak az ST3.2-ben:

1

A blokkhurok alapértelmezés szerint most mar albkikje, nem pedig az a sor,
amelyikben a loop parancs van.

Tobbé nem rontjak el a hangmintat a 64000 bytdragszabb mintafile-ok.

A hozzavebleges hosszusag [CTRL+P] parancs megallitja a Iephitszaséat, mert
menetkdzbeni hasznélata elrontotta a blokkadatokat.

Eddig a hangszerkonyvtarbdl betdltétt hangminta seabaditotta fel a memoriat, emiatt
rendszerint 0sszeomlott a program.

A hangminta eltolas (offset) nem ismételte megtaisd megadott értéket.

A hangmintacsere parancsnal a blokkszerkégzt hangszerlistanabtt a szabad hely 7
Kbyte-al (hibasan).

A szineket nem lehetett megvaltoztatni. Sok b&aliiveszett kilépéskor, mert régebben
az ST csak a futds ideje alatt tarolta azokat.

Polifonikus modban a szerke8képernyn a kurzor néha nem kdvette a mozgast.

Amikor egy blokk-késleltetés (Patterndelay) és elpkk megszakitas (Break pattern)
egy sorban szerepeltek, a késleltetéble|ott, mint a megszakitas.

Amikor egy blokkhurok (Patternloop) és egy blokkgseakitas (Break pattern) egy
sorban szerepeltek, az ismétl&sbbl jott, mint a megszakitas.

Uj zene betoltésénél, ha az "Are you sure" kérdéseevalaszoltunk, kicser@dott a
filenév és igy felllirddott az &6leg betblteni szandékozott allomany.

Két SBx parancs (ahol x nem 0 volt) egy sorbanmésa végtelen ciklust okozott.
A "Free GUS memory" kijelz hibdsan riakodott.

A remegtetés (Tremor) parancs 00 értékkel haszraé\abz6 sor ertékét ismételte meg.
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1 Az Automata lehalkitas atszamol6 [ALT+K] egyetlen kijel6lésénél tobbé mar nem
okoz programdsszeomlast.
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10. Tippek, trukkok.

10.1 Hogyan érdemes egy Uj zene komponalasat eléeni?
ime egy példa egy komplett zeneszam elkészitédéhetséges munkafazisai:
1. Hangszerek el- éséikszitése

pl. vagjuk le a kattogast a végérszedjink ki hangszert mas nétabol, digitalizéiju
hasznaljunk fel WAV ggjteményeket, allitsuk be a tempét, sebességet, stb.
2. A basszus alap feljatszasa

3. Labdob és pefiglob feljatszasa

4. Tobbi dobsav (tom, stb.) feljatszasa

5. Dallam hangszerek (pl. gitar, szinti) és szdtjatszasa

6. Kiséretek és $nyegek ( szintik, vonosok, fuvas brassok) feljatsza

7. Effektek elkészitése

8. Perkussziv savok feljatszasa

9. Keverés
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10.2 Egy egyszdi probazene elkészitése a gyakorlatban.

A program elinditasa utan a Sorrendlista médbaumtilaz [F1] billentjivel és beallitjuk a
legfontosabb értékeket:

1 nevet adunk az elkésziteghdenének, legyen "Préba”

1 bekapcsoljuk a Stereo modot

1 végul a [CTRL+W] segitségével példaul MINTA.S3M rméllemezre is elmentjik az
eddigieket. A fizikai filenévnél sose hasznaljuleéétes béket!

Scream Tracker U3.21 Copuright (C» 1993,1994 Sami Tammilehto
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A Hangszerlista izemmaodban [F3] betéltiink egy haegsnondjuk a rend kedvéért azéels
poziciéba. Legyen ez példaul egy zongora. Ha a [[TilRntytvel egyszer oda-
visszavaltunk, akkor a hangminta grafikus képétéglathatjuk a jobboldali ablakban. Az
aktualisan kivalasztott hangszer kédjat és nevatlen szerkesiképernynél lathatjuk a bal
felsé Instrument ablakban.
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Mivel mar van betoltott hangszerink, irany a Blaéwkeszt [F2], végre kezdhetjik is
zenélést. A probazene az egysizég kedvéért a kozismert Boci-boci tarka keizdiedocska
elss par hangja lesz, némi atdolgozassabsebr bedllitjuk az [ALT+2] segitségével a
Kihagyasi értéket arra, hogy csak minden masodiiestsjon. Erre azért van szikség, mert
sziinetek nélkil talisiin, felpdrgetett sebességgel szélnanak a hangokafAdjegyek
beirasa" cirti fejezetben talalhatd a szamitégépes billérey zongorava alakitott kiosztasa,
ennek alapjan a Boci-boci élbangjai a kovetkézleltéseket igényli:

[QIEIQIEI T ITIQIEIQIEIITILIT]

Ha hibaztunk volna, a [.] segitségével tordlhetliakgonként, vagy az oszlop elejére ugorva
a kurzorral a lenyomva tartott [DEL]-el is torolfigt az eddigieket. A helyes ritmus miatt a
[SPACE] billentyiivel tudunk sziinetet beiktatni. A bejatszas utafFakbillentyivel
hallgathatjuk meg fiviinket, megéllitasahoz az [F8]-at kell lenyomni.
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Nekikezdlink a dobsavoknak, téltsiink be a Hangszarlizemmadban [F3] egy labdobot és
valtsunk vissza [F2]-vel a Blokkszerkeda¢

Scream Tracker U3.21 Copuright (C» 1993,1994 Sami Tammilehto
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Allitsuk a Kihagyasi értéket 4-re [ALT+4], igy csakinden negyedik sorba kerill
hangjegyadat. A masodik oszlop a masodik csatatedpgunk a labdobbal bekéltdzni.
Vigyuk a kurzort a masodik csatornadetorara és a QWERTY billenitget valamelyik
hangmagassag szerint kivalasztott hangjaval jdtdsetlébdobot. Ha sziikséges, a numpad
szirke [+] és [-] gombjaval tudunk oktavot valtéelfelé és lefelé. Mivel nagy trikkdsen
manipulaltunk a kihagyasi érték 4-re allitdsaviasen tudjuk téveszteni a ritmust.
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Finomitsuk a dolgokat (GUS kértyanal) a finompanwmértékek megadasaval. A
csatornaoszlop jobboldali harom karakterszélesasgwjeffektmez, elhelyen az
effektkddnak, masodik helyen az effektparamétekadikszerepelni. A "Panorama helyzet
beallitdsa" az "Effektek" fejezetben talalhato ginrkikeresve kitoltjuk az elses masodik
csatorna effektmégét. A zongora a beirt S83 miatt a tér baloldaléadhbdob sav a S87
érték hatasara kozépifog megszolalni.
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Ujra hangszert toltink be a Hangszerlistabol [E3]ittal egy perédobot valasszunk ki.

Scream Tracker U3.21

CTRL-Q ..

[} B

i . =

Main Menu -.F4 .. Edit Screen
Quick—Hel RL -+ Load Module
Quit to DOS -.. Plau ~ Stop

[=F4H R

Copuright (C» 1993,1994 Sami Tammilehto
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Bér kilén nem hangsulyoztam, érdemes menetkdzbayyiegy jOl sikerllt rész
megalkotasa utan a [CTRL+S] kombinaciéval rendsmrelmenteni az addigi munkankat.
A mentés minden alkalommal rdkérdez, felll irhatgrégi allapotot. Valaszoljunk a
kérdésre igennel, vagyis az Y lenyoméaséaval. iy tehat megvan, irany vissza a
Blokkszerkes4t [F2].
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Alaphelyzetbe hozzuk a Kihagyasi értéket az [ALTsdgitségével, igy most méar barmelyik
sorba tudunk hangjegyet irni. Inditsuk el a végtiedat lejatszast az [F6]-al, mikdzben a
kurzorral mar a harmadik csatornaoszlopban mataftwaés szerint jatsszuk ré a
pergphangokat a QWERTY billentizet hangmagassag alapjan kivalasztotijbeel. Ha

kell, toroljuk ki vagy javitsuk ki a mellécsuszbtingokat, efil részletesen a
"Blokkszerkeszi parancsok" cirinfejezet ir.
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Mar csak egy teeralk van: a Sorrendlistiban [F1] fel kell tintetriiagsznalt blokkjainkat a
kivant sorrendben. Jelen esetben ez csak &zwlgyis a 00 blokk sorszamanak beirasat
jelenti a baloldali oszlop &lgpozicidjaba. Ezutdn mar barmelyik méas zenelejgtsagram is
ugyanigy le fogja tudni jatszani dalunkat. Mentsar[CTRL+S]-el, valaszoljunk a
felllirasra Y-t és a kiléphetiink a [CTRL+Q)] billgtikombinaciéval. A megkezdett
zenéinket barmikor Ujra betdlthetjik, javitgath&tuajta, elmenthetjik akar mas néven is,
ezen alaplépések utan mar minden gyakorlason mulik.
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10.3 A Keverés.

Studiékban minden perc hanganyaghoz kb. 100 pédidsinunka tartozik: Itt a vé§s
aranyok durva- és finombedllitdsa, halk és hangtigdias valtogatasa mellett, alternativ
(standard mi6sédi) hangszorokon valé meghallgatés is szerepel. Bphtigy SOHA ne
keverjunk fejhallgatoval. Iszonyu torz aranyok k&gleolyankor élallni, amelyet masnap
friss fullel hangfalakon meghallgatva csak szégydtigunk.

Mivel a keverésnél igen sokszor hallgatjuk meg ngya a nétat, érdemes két 6ranként 5-10
perc szlnetet tartani, mert a fulink és agyunk haf@rad, megszokja a rossz hangzéasokat
is. Hasznos lehet éahként kil$ hallgaténak is megmutatni aiwet, mert az friss fule még
jobban érzi az aranyokat. A keveréskor arra tor@kszhogy egyik hangszer se uvoltse tdl a
masikat, zenekar szdljon, ne pedig minden egyszArszdl6 hangszerek a megféléiében
elétérbe kerilljenek de ne harsogjanak tul mindengragbzerek legyenek dsszehangolva, ne
minden mas hangnemben széljon. Legyen izlésesépitied a stereokép: Helyezzik el a
hangszereket a térben, a#seés mély basszust, labdobot |ékey kozépre, a tobbi hangszert
osszuk el a két oldal kdzott. Az ide-oda ugralégsamazas a percussion és effektsavnal
érdekesen hangzik, de egy labdob minden Gtéséhbkgdalra kildozgetése dilettans hatast
kelt és tobbszori meghallgatasa rendkivil faraszté.

Az effektek kivételével ne panoramazzunk semmit tadjas széls helyzetbe, mert az
fejhallgatoval hallgatva nagyon zavar6 hatast edrgmez.

Valasszunk dsszefllhangszereket egymashoz, a megéeteingszinekkel az egyes
hangszerek hangja kiemeltet masszabdl.

Hallgassuk végig a savcsoportokat kilon-kildn liselszor magaban a dob-basszust, majd
ezek mellé egyesével a szol6hangszereket. Igetstagus felfedezéseket tehetlink ilyenkor.
Zenei izlést igényel a hangszerelés is, vagyis Imaityen hangszereket valasztunk egy
noétaba. Szerencsére, mivel a "jatszésrtik meg, ha kell, kénnyedén tudunk hangszereket
masmilyenre cserélni.
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10.4 Hogyan csinalhatunk még jobb zenéket?

Digitalizaljunk tiszta mintakat

Dolgozzunk tiszta, kattogasmentes és nagy dinamikéjtakkal. Ha nincs ilyenlnk,
készitslink! Hangmintakat mikrofonrol, magnetoforvadlyy CD-6l is készithetiink. Lehet
készen is kapni hangmintaigseményeket kuldnféle formatumokban. A mindenféfeld,
vastagitas, trikkozés csak hab legyen a tortdpedig egy gyenge hangmintabdl normalis
hangszer éhllitasara tett gorcsos kisérlet. Nincs jobb, ramy igazi kemény, stenkeres
hangzasu hangminta, amivel dolgozni is 6rom lesz.

Jegyzeteljunk

Készitsuink (vagy hasznaljuk a mellékelt) savpapiattehetjik, egy csatorndban ne keverjuk
0sszevissza a felhasznalt hangszereket, hanemaienelz dobsavokat, szinti savot,
effektsavokat, stb. és azt csak arra az adott dolegsznaljuk. igy még a panoraméak sem
fognak 6sszezavarodni. A dobsavokat vagy a tobbossd koruseffekt savjait lelidtg

egymas melletti savba tegylk az egyszatekinthebség miatt.

Tanuljunk

A modulszerkesskkel készitett zenék igen demokratikusak: a forigagele kapjuk, vagyis
a szerkessbe betoltve kielemezhetjik, ki mit hogyan csinéligten bocsassa meg,
hangszereket is kdlcsonvehetlnk, ha azok elnyetsizésiinket. Ha keékl vagyunk,
tegyunk el minden honapban egy-egy sajat dalutd@pyra. Fél év utan meghallgatva el
fogunk dmulni, milyen fapadosan szélnak, é&kizben mennyi Ujat tanultunk mar.

Egyszer mindent be kell tudni fejezni

Egy id6 utan, ha egy néta keverésénél mar agy érezziil, kiesy vagyunk, tegyuk el ezt azt
allapotot kulon, még ha kélsb esetleg Ujra keverjuk is. Minden Uj keverést tsignk el,

mert ebfordulhat, hogy bar egyre tébbet dolgozunk rajtageem javul érdemlegesedt sl

is ronthatjuk a hangzast. A készitésnélidesminden tapasztalatot igysem tudjuk mar 100
szézalékosan beleépiteni, de profitalunk majdiba kdvetke& zenék elkészitésénél.
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Kérjuk ki kils 6 hallgaté véleményét

Idénként mutassunk meg isndeeinknek, baratainknak a keverés alatt allé nidéagen,
pihent ful sok olyan dologra azonnal felfigyel, aargokszaz lejatszas utan szamunkra mar
annyira megszokott, hogy fel setimik. Olyan ez mint a programozasnal, amikor nem
talaljuk a hibat, debuggolunk, elgondolkozva ragiuteruza végét, aztan valaki elsétal a
hatunk mogott és a vallunk folott beleolvasva ragdtiszarja a hibas sort.

Monster hangzas

Ha egy masik csatornara is bevalasztjuk ugyanbhangszert, de egy oktavval mélyebben,
ugy a ket egyltt egy vastag, telt hangzas fog produkalniSAzél arra kell figyelni, hogy
ezt ugyanazon hangszer két kilon hangszerhelyéelyiadli betoltésével érjik el, ne pedig
az el$ hangszer blokkszerkegben vald tobboktavos valtoztatasaval, mert ha a
hangjegyeket egymastdl tul nagy hangtavolsagraitjily ez szél§séges esetben
hangkiesést, tempdborulést is okozhat. Két kildrgbzer esetén ez nem tapasztalhaté és
tovabbi ebny még, hogy ha a két hangszert egész picit eltakgdinetune) egymastal,
nagyon jo korus hatast érhetlink el.

A szinti hang csilingeljen

Ugy is fényesithetjiik a szintetizator hangzasagyhmnagahoz a szintihez hozza sem
nydlunk. Elég egy kisigii labcint hozzailleszteni és ez igy egydutt hallgadtékony hatéassal
lesz a magas hangszinekre.

Valtoztassuk a hangszerek alapfrekvenciajat
Erdekes effektusokhoz vezethet a hangszerek haigjadlyitése ezaltal lassitasa. A
cintanyér hangjat jeleésen lelassitva pl. hosszu gong Utést allithatudik el

Keressuink hangmintakat a jatékokban

Kereshetlnk j6 hangeffektusokat kulonbgatékokban is. Ha a hangok kilon .RAW, WAV,
.SND vagy .VOC allomanyokban vannak, ezek azoretélthe6k hangszernek az ST-ben.
llyen kincsesbanya példaul a Fatal Racing, a Ré&tssault 1l, Apache vagy az Actua Soccer
is. Arra azért vigyazzunk, hogy a minta csak

64 000 byte hosszu lehet, az ef6lotti rész a kistiidtr elveszik. A hasznalhaté mintak
minimalis hossza pedig kb. 1500 byte-nal Kedik, az ennél révidebbek csak zajok vagy
szemetek.
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Béatran kisérletezziink

Az (] dtletek, a fantazia szabad szarnyalasa aldigéadekesebb eredményeket. Bizarr Gtletre
alljon itt a kovetkeé példa:

Valakinek eszébe jutott, hogy mi lenne, ha hangsirega helyett killénbd&zegyéb
allomanyokat téltene be: tgy mint COMMAND.COM, MAIGIRP, SYSTEM.INI,
akarmilyen bitmap, esetleg egy két dokumentacibEFID.DIZ, paletta alloméany avagy
ASM forraskadd, teljesen mindegy, és ezen probay waamilyen tobbé-kevésbbé dallomos
dolgot 6sszehozni. Nem lett mondjuk egy Santarges)&ister§s, kattogds, a cime is
jellemzéen "Agyszipolyozé vadallat” lett. Nem is hallgathateg egynél tébbszor, de a
hozzéaallas a leriig6z5: Ne mondja meg senki, mi lehet a hangszer és mj ha tamad
valami otlet, barmivel lehessen trikkdzni.
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11. Hova fejbdik a vilag?

A hangkartyak fejlesztésének egy jetenélloméasa a sok ujdonsaggal felruhazott AWE 32.
Itt a beépitett EMU chip és effektprocesszor valégieffektek Bséges valasztékat nyuijtja,
hosszkorlatozas nélkdli, multilayer tipusu hangalnt egy hangszer tébbféle mintabdl
keletkezik egyszerre), multisampling (hangmagasadgmanyonként mas-mas digitalizalt
minta), a 44 KHz-es stereo hangmintak tAmogatésesdk a memdria &ra is mar egy komoly
summa, de a j@vfeltétlendl az ilyen kartyaké lesz. Addig is a péncaval kotott
kompromisszum egyéte még esetleg "csak” egy GUS MAX kategdria meglasat
eredményezheti, bar varhatd, hogy a GRAVIS is fdva kesztit és ebbb-utdbb kirukkol

egy WBvithe és beépitett effektprocesszoros kartyaval. (Mgglést idbkdzben a Plug &

Play GUS)

Kivancsian varhatjuk a fizikai modellezés segitségrtérd hangszintézis megjelenését a
profi hangszerek utdn a PC-s vildgban. A fizikaideltezéssel allitélag tokéletesen éteth
hangzas érhétel, mert nem rovidebb-hosszabb digitalizalt hamgékiat hallgatunk, hanem a
szamitogép modellezi magéat a hangszert.

A hangmirdség egyre komolyabb gépet igényel majd, példaulelgyt processzorral csak
adott szamu sévot tudunk kezelni, és a hardwarésegi ebrelépésével lehet csak a
hasznalhat6 savok szamat ndévelni. Varhatd, hogos hattér kapacitassal rendelkez
gépeken a digitalis hangrogzités is megjelenik gigyaér korilmények kdzott is lehetséges
lesz rdénekelni a szamitégéppel készilt zenénkre.

Varhaté, hogy a MIDI vilagbdl jél ismert tamogat&sts is megjelennek, pl. a kozvetlen
kottairasi lehdiség, masterkeyboard hasznélata feljatszasnal,igediitem pontositas),
humanize (a gépies ritmus pontatlanitas véletletiskes eltolassal, emberkdzelibb hangzéas
elérésére), 3266 64 csatorna hasznalata CD figsagben, a teljes 11 oktav lehetséges
hasznélata, GS hangszerek hasznalata, kényelracze@gszerkegitie épitett hullamforma
editor valamint Bséges effektvalaszték.

A FASTTRACKER 2.0x (jelenleg mar a 2.06 verziorat) ezen €s mas j6lve mutato
kivanalmak egy részét mar el is kezdte beépitpnbgramjaba. Ime néhany Ujdonsag:

32 csatorna

Lehetség kildn blokk és sav mentésére
Teljes MIDI Masterkeyboard tamogatés
Hangszerenként 16 hangminta, multisampling

s

131



Szamitdgépes zeneszerzés /| A Scream Tracker ¥2zarkesztd

1 Fejlett burkol6gdrbe hullamforma editor, benne égykétiranyl LOOP hasznalatanak
tamogatasa, hangszerhez rendéllagtomata vibrato

1 16 bites, hosszkorlatozas nélkili stereo hangmjntddbek kozt a GRAVIS-0s .PAT
hangmintédk tamogatasa

1 A hangmintakhoz egyedi, a hang kilénb&zakaszaihoz te§leges panorama lefutasi
gorbe rendelhét

1 CD player és grabber

Mar jelenleg is kaphaték floppylemezen olyan grotkamplett ritmusképlet) diftemények,
melyeket vilaghiit zenészek jatszottak fel. Sajat zenénk alapjat iglemmintakbol
épithetjik fel, s ekdzben a dobosunk lehet akdr@iiins is. Ugyancsak lehetséges, hogy
mig sajat hangszerink csak egy egyigaerolcsdbb darab, de a pick-up-bdljdgelek egy
markas hangszer hangjat szélaltatjak meg a szattatiagyabdl. Példaul egy olcso gitarral
feljatszott zene a Fender Stratocaster hangjaalsnélg. Vagy az orosz dobfelszerelésen
bejatszott alap Linn dobhangokat szélaltat meg.id&iy hatar a csillagos €g!
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12. Irodalomjegyzék
12.1 Irodalomjegyzék

1 Bajusz Péter-Bors Gabor-Csibra Getdorvath Tamas: A PC-k hangja

1 CHIPTAR sorozat 1. - Multimédia

1 Computer Vilag Evkonyv '95: "PC felhasznaléi inf@raiok" fejezete (Bors Gabor-Paksi
Gabor)

1 CoV Evkonyv '91: Noise/Pro Tracker (Amiga) fejezete

1 Display magazin 1995/2-3 szam

1 Gerényi Gabor: MIDI protokoll

1 GRAVIS Ultrasound Max: USER'S GUIDE

1 Kalle Kaivola (Edge/EMF) eredeti ST3.DOC felhasinédirasa

1 La&szl6 Jozsef: Hangkartya programozasa Pascalgsmkdy nyelven

1 Ridge-Golden-Luk-Sindorf: Sound Blaster Hangkartya

1 Sik Zoltan: MIDI alapozéas

1 Thomas Dachsel: ZENEKONYV a Commodore 64-hez

1 Ulrich Michels: SH atlasz, Zene

12.2 Zenel teruletek az INTERNET-en

alt.binaries.sounds.music Audidallomanyok, leirdsok
alt.music Egyuttesek, énekesek féruma
comp.sys.ibm.pc.soundcard PC hangtechnikai hircsopor
rec.audio Hifistak foruma

rec.music Mindenféle zenei stilus foruma
rec.music.compose Zenei elemzések, kompoziciok
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